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virtual y aumentada lanzo cartas educativas

I Invadelab presentd Aventura
Aumentada en el Congreso
Futuro 2025 y lanzé un mazo
de dinosaurios chilenos en el
Museo de Historia Natural.

POR PAULINA BOFFI

Crear herramientas de aprendizaje
interactivo e inmersivo que permitan
llegar con contenidos educativos a nifios
fue la motivacion de Invadelab para crear
Aventura Aumentada. Su primer desa-
rrollo fue “La era de los dinosaurios”,
un mazo de 21 cartas que exhibieron en
la sala de experiencias inmersivas del
Congreso Futuro 2025.

Invadelab fue fundada en 2017 porel
ingeniero en Computacién de la Uni-
versidad Catélica, Fernando Gonzalez.
Partieron con proyectos de realidad au-
mentada orientados al juegoy al entre-
tenimiento, como duendes magicos para
Cencosud, la que tuvo 250 mil cargas,
pero, un ano después, tras realizar un
proyecto educativo para la Universidad de
Talca, optaron por dedicarse exclusiva-
mente a desarrollos para el aprendizaje.

A la fecha, Invadelab tiene un equipo
de 10 personas -programadores, modela-
dores, texturizadores y disefiadores de

juegos- y ha materializado 200 proyectos
con realidad virtual y aumentada, para
instituciones como el Museo del Banco
Central, el Museo de Historia Natural y la
Universidad de O’Higgins.

“Buscamos transformar la educa-
cién mediante el uso de la realidad
aumentada, ofreciendo experiencias de
aprendizaje interactivas que fomenten
la participacion activa y el desarrollo de
actividades tecnolégicas”, dijo Gonzdlez.

Aventura aumentada

En 2024, Gonzélez junto a la adminis-
tradora de empresas Pamela Gonzilez,
y a la actriz Daniela Valencia, crearon
Aventura Aumentada, una startup spin off
de Invadelab, con la que estdn crean-

que crea proyectos con realidad

do colecciones de cartas educativas con
realidad aumentada y una aplicacién con
recursos complementarios.

En diciembre de 2024 lanzaron el
primer mazo “La era de los dinosaurios”
y trabajan en seis colecciones de pueblos
originarios, mamiferos marinos, aves
del mundo, el cuerpo humano, viajes
espaciales y geologia. Ademas, crearon
un mazo especial de dinosaurios chile-
nos para el Museo de Historia Natural
y durante esta semana esta institucion
regalara cartas a los asistentes.

Para acceder al contenido, los usua-
rios -nifos de 8 a 13 afios- deben usar la
camara del celular sobre la carta y se des-
plegard un holograma en 3D de la imagen
y el contenido asociado. Y en la app
encontraran una serie de recursos como
una enciclopedia, juegos interactivos y
un coleccionador de animales. Gonzalez
adelantd que estdn trabajando en adaptar
contenidos de ciencias basados en el
curriculum para llegar a las salas de clase
en alianza con entidades educativas.
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