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Titulo: Persona con paralisis cerebral juega videojuego gracias a una interfaz

Persona con paralisis
cerebral juega videojuego
gracias a una interfaz

Cientificos desarrollaron sistema implantando un dispositivo
capaz de leer y predecir los movimientos de los dedos.

Agencia EFE

n equipo cientifico

U implanté enuna per-

sona con pardlisis
una interfaz cerebro-ordena-
dor capaz de detectar y desco-
dificarlos movimientos de los
dedos, lo que le permitié, gra-
cias a su grado de precision,
Jjugar a un videojuego.

Segtin publicaron investi-
gadores de las universidades
estadounidenses de Stanford
yde Michigan en la revista Na-
ture Medicine, Matthew S.
Willsey, Francis R. Willett y
Jaimie M. Henderson desarro-
1laron una interfaz cerebro-
ordenador capaz de registrar
continuamente los patrones
de actividad eléctrica de mul-
tiples neuronas del cerebro
para traducir movimientos
complejos.

Esta se implanté quirtirgi-
camente en la region cerebral
responsable del control de los
movimientos de la mano en
una persona con lesion de la
meédula espinal a nivel cervi-

Elfuturoes
esperanzadory
debemos estar
preparados para

estas tecnologias.

EDUARDO FERNANDEZ
ANALISTA DEL ESTUDIO

-
cal y pérdida casi total de la
funcién motora tanto de las
extremidades superiores co-
mo inferiores.

Se registro la actividad
neuronal mientras el partici-
pante observaba una mano
virtual que realizaba diversos
movimientos, tras lo cual los
investigadores utilizaron al-
goritmos de aprendizajeauto-
mdtico para identificar las se-
nales vinculadas a movimien-
tos especificos de los dedos.

Usando estas senales, el sis-
tema fue capaz de predecir
con exactitud los movimien-
tos de los dedos, permitiendo
al participante controlar tres

grupos de dedos muy distin-
tos, que incluian movimien-
tos bidimensionales del pul-
gar, en una mano virtual. Este
sistema alcanzé un nivel de
precision y libertad de movi-
mientos superior al que era
posible hasta entonces.

A continuacién, amplia-
ron la aplicacién de este con-
trol de los dedos a un video-
Jjuego. Los movimientos de los
dedos descodificados por la
interfaz se programaron para
controlar la velocidad y direc-
¢ién de un cuadricoptero vir-
tual, lo que permitio al part-
cipante pilotarel dispositivo a
través de muiltiples carreras
de obsticulos como parte de
un videojuego,

Los investigadores implan-
taron 192 electrodos {dos ma-
trices de 96 electrodos) en el
hemisferio cerebral izquierdo
de la persona.

A partir de los registros de
la actividad cerebral de las
neuronas proximas a estos
electrodos, los dentificos fue-
ron capaces de decodificar de
manera continua las intencio-

Ei jugador fue capaz de mover ua eie de drn.

nes delos movimientos delos
dedos, superando algunas de
las limitaciones de estudios
previos, detalla a Science Me-
dia Centre Espana, una plata-
forma de recursos cientificos
para periodistas.

“El estudio presenta un
avance significativo en el
campo de las interfaces cere-
bro-computadora al lograr la
decodificacién continua de
movimientos de dedos conun
altogrado de libertad”.

Seglin Eduardo Ferndn-
dez, director del Instituto de
Bioingenieria de la Universi-

dad Miguel Herndndez de El-
che, la demostracion del con-
trol de un cuadricoptero vir-
tual representa un importan-
te paso hacia la creacion dein-
terfaces mds intuitivas y fun-
cionales para las personas con
paralisis,

Sin embargo, esta investi-
gacionse harealizado enuna
solo persona, porlo que toda-
via son necesarios mas estu-
dios, plantea.

Ademas, el flujo de infor-
macién sigue siendo unidirec-
cional (desde el cerebro al dis-
positivo) y no incluye retroali-

mentacién sensorial (la infor-
macién que el cerebro recibe
de los dedos), lo que puede di-
ficultaro limitarel control de
interfaces mds complejas.

No obstante, “el futuro es
esperanzadory debemos estar
preparados para poder utili-
zar estas nuevas tecnologias
para mejorar la calidad de vi-
da” de estos pacientes, apunta
Ferndndez, también director
delgrupo de Neuroingenieria
Biomédica del Centro de In-
vestigacion Biomédica en Red
de Bioingenieria, Biomateria-
les y Nanomedicina.
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