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Titulo: La historia del chileno que creé una compafiia valorada en US$ 1,5 mil millones

“Pronto llegaremos a crear videos en tiempo real”, proyecta Cristdbal Valenzuela

La historia del chileno que creo una
compania valorada en US$ 1,5 mil millones

“LalA se esta
convirtiendo en
infraestructura tan
fundamental como la
luz o internet”,
asegura el director
ejecutivo de Runway.

Cristobal
WiLHEM KRAUSE Valenzuela,
elegido por
n lo relativo a inteligencia artificial "Time" en el
E (IA), no hay chileno que suene mas top 100 de la
que Cristobal Valenzuela: director |A del 2023.

ejecutivo de Runway, fue escogido por la
revista “Time"” como uno de los 100 nom-
bres mas importantes en IA del mundo el
2023. Su compafia, con sede en Nueva
York, esta valorada en 1.500 millones de
dodlares, de acuerdo a un reporte de Reu-
ters.

¢No le suena Runway? Quizas si sus re-
sultados: esas recreaciones que se ven en
la Gltima temporada de “Primer Plano”
han sido generadas en gran parte con su
software. A nivel internacional, su suite de
herramientas es usada en muchas pelicu-
las -la més célebre, “Todo al mismo tiem-
po en todas partes”- ademas de videoclips
de artistas como Madonna.

“Runway es unsoftware para crear con-
tenido audiovisual. Imagenes, videos, au-
dio y mas. La diferencia con una camara es
que estas usando inteligencia artificial pa-
ra generar ese contenido. Lo que haces
con Runway es generar todo. Vamos a lle-
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llegaremos a crear videos en tiempo real y
su calidad va a superar a la de una camara.
Miles de millones de personas van a tener
acceso a formas de creacion de medios
que nunca tuvieron antes. Vamos a poder
ver y escuchar historias de gente que nun-
ca antes escuchaste. Para alld vamos con
Runway”.

Terminator e historias que hablan de seres
que parecen vivos. Eso es ficcion. La IA es
una tecnologia. El resto es ciencia ficcion”.

Causé debate cuando usted dijo
que su compaiiia no era de IA, sino de
entretenimiento y medios.

“La IA se estd convirtiendo en infraes-
tructura tan fundamental como la luz o in-

gar muy pronto a un punto donde mucho Alejandro ¢Prevé un futuro donde una pelicu-  ternet. Decir que eres una empresa de IA
del contenido que ves va a ser generado Matamala, la pueda crearse netamente con IA? es como decir que eres una empresa que
por IA”, proyecta Valenzuela, entrevistado CDO de “La nueva generacién de modelos de IA usa internet. No tiene mucho sentido por-
por LUN. Runway vy va a permitir tener mejor control y resolu- que es obvio. Usamos todos los dias algo-

“Hay varias ventajas al trabajar con es- también cién. Mejor control no significa ‘mejores ritmos de TA y no te das cuenta. Cada vez

tos sistemas. Son més rapidos, flexibles y chileno. prompts’, sino formas nuevas de controlar que sacas una foto con tu iPhone estas

faciles de usar. Permiten, entre muchas
otras cosas, reducir el costo de produccion
y que mucha gente que nunca tuvo acceso
a herramientas profesionales pueda crear
contenido de primera calidad. Pero adn
queda camino por recorrer para hacer los
modelos de IA mas poderosos”, aclara.

La compaiiia tiene tres fundadores: Va-
lenzuela, Alejandro Matamala (también
chileno) y Anastasis Germanidis (griego).
Los tres se conocieron cursando un magis-
ter en la universidad de Nueva York, donde
orientaron gran parte de sus investigacio-
nes a cémo la IA podria afectar la industria
del entretenimiento.

Chat GPT lanz6 Sora y Google VEO
2. ¢En qué se diferencia Runway en
cuanto a generacion de videos?

“Llevamos seis anos construyendo
Runway. Cuando empezamos no teniamos
competencia, porque nadie pensaba que
era algo suficientemente interesante para
invertir tiempo y recursos. Después de un
tiempo probamos que la generacion de
contenido con IA es algo sumamente im-
portante. De una forma, Runway creé un
mercado que no existia. Parte de crear ese
mercado es que una vez que otros ven que

es interesante y esta creciendo también
van a tratar de tomar una parte. Es espera-
ble. Pero nosotros no seguimos lo que
otras empresas hacen para definir nuestro
rumbo. Nosotros seguimos creando nues-
tro propio camino, como siempre lo he-
mos hecho”.

Ha comparado el impacto de la IA
en el video con la invencién de la ca-
mara. ;Cémo visualizas el futuro cer-
cano de la creacion audiovisual?

“'Es importante fijarse en la trayectoria
de la tecnologia mas que en un punto en
especifico. Tienes que proyectar la veloci-
dad a la cual se mueve para tratar de en-
tender qué va a ser posible en un futuro
cercano. Creo que si proyectas la trayecto-
ria de la IA en medios, veras que pronto
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la generacién de video. Hace unos meses
lanzamos Act-One, un producto que te
permite generar videos usando la actua-
cion de un actor como referencia para cre-
ar nuevos personajes. Gran parte de la si-
guiente evolucién de modelos van a estar
enfocados en encontrar mejores formas de
generar video como Act-One. Este afio ve-
remos las primeras peliculas donde gran
parte de las escenas son generadas”.

Hay mucho debate en torno a si ha-
cer una pelicula con IA le quita cierto
valor al arte

“La IA es una herramienta, como un
pincel, una cdmara o un computador son
herramientas. Las herramientas no hacen
el arte, el artista con una herramienta hace
arte. Creo que las discusiones donde se po-
siciona a la IA como quitandole valor a la
creatividad humana suponen que la IA es
una especie de entidad o ser vivo. Yo no
creo que sea un ser o una entidad, es solo
una tecnologia. Preguntarse si IA le quita
la humanidad al arte es lo mismo que pre-
guntarsesi usar un pincel le quita la huma-
nidad a la pintura. Mucha de la confusion
viene de como se ha posicionado histérica-
mente el concepto de IA: con robots como

usando IA. Cuando escribes un correo.
Cuando ves television. En Runway hace-
mos investigacion fundamental sobre IA,
pero siempre nos enfocamos en hacer pro-
ductos con esa investigacién. Mi ensayo
era para enfatizar ese punto”.

Cine 100% IA

Alejandro Matamala, quien tiene el car-
go de Chief Design Officer de Runway, es-
tudid Cine un ano, luego terminé Publici-
dad, pero siempre se dedicé al disefio. En
Chile tuvo dos emprendimientos tecnolé-
gicos antes de partir al magister en NY
donde conocié a Valenzuela. ¢Su proyec-
cién? Ve muy cercano que se generen peli-
culas 100% por IA. “Cuando partimos nos
decian que era algo poco probable, pero
hoy la industria estd mas alineada y si, es
posible. No creo que pase mas de un afo
para que empecemos ya a Consumir y ver
peliculas en gran parte generadas. Noso-
tros hacemos un festival de cine cada afio
donde celebramos a artistas que usan es-
tas herramientas para contar historias, y
ya hemos visto mas de 3.000 cortometra-
jes de entre 5y 7 minutos que son comple-
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tamente asi”.
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