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versidad de Harvard y

de DeepMind, la em-
presa de inteligencia artifi-
cial (IA) de la gigante esta-
dounidense Google, han
creado una rata virtual,
con un cerebro artificial
capaz de controlar movi-
mientos complejos y coor-
dinados, can el abjetivo de
ayudar a descifrar los me-
canismos por los que el ce-
rebro controla el movi-
miento.

Actravés de este modelo
digital realista de la rata,
descrito esta semana en la
revista Nature, la ciencia
da un paso mads alla al de-
sarrollar un sistema de [A
que no solo piensa de for-
ma inteligente, sino que,
ademads, traduce ese pen-
samiento en acciones fisi-
cas, en este caso en el mo-
vimiento de las extremida-
des.

Los investigadores utili-
zaron datos reales de ratas
grabados en alta resolu-
cidn para entrenar una

I nvestigadores de la uni-

red neuronal artificial (el
cerebro de la rata virtual)
con el fin de que fuese ca-
paz de controlar el cuerpo
virtual en un simulador de
fisica llamado Mujoco.

En ese simulador estin
presentes la gravedad y
olras fuerzas equiparables
a las del entorno normal
donde se produce el movi-
miento.

En sus experimentos,
los investigadores compro-
baron que “el cerebro arti-
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ficial activaba las mismas
redes de control neuronal
ante el movimiento que los
cerebros reales de las ratas
reales”, subraya el neuro-
cientifico de Harvard Ben-
ce Olveczky, experto en en-
trenar roedores de verdad
para que aprendan com-
portamientos complejos
con el fin de estudiar sus
circuitos neuronales.

Los autores citan el
ejemplo de cémo al coger
una taza de café el cerebro
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Se utilizaron datos reales de ratas para entrenar una red neuronal artificial
con el fin de que fuese capaz de controlar el cuerpo virtual en un simulador.
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humano calcula rapida-
mente la trayectoria que
debe de seguir el brazo, y
traduce ese cdlculo en or-
denes motoras para ejecu-
tar el movimiento.

“Del mismo modo, ba-
sandose en datos de ratas
reales, la red neuronal re-
cibio una trayectoria de re-
ferencia del movimiento
deseado y aprendid a pro-
ducir las fuerzas necesa-
rias para generarlo”, deta-
116 Olveczky 5>
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