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Juego educativo recorrerd la regién para promover la sustentabilidad
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151

colegios en las 33 comunas recibieron el album de
actividades “Generaccion R: Un Viaje Circular” que cred
Explora Biobio y en lo que enmarca el juego itinerante.

INICIATIVA ES IMPLEMENTADA BAJO EL. NOMBRE DE “GENERACCION R,

Juego educativo recorrera la region
para promover la sustentabilidad

Mas de 50 establecimientos de comunas en las tres provincias recibiran durante 2024 un tablero gigante
que aborda desafios ambientales locales, reciclaje y economia circular para concientizar a escolares.

Natalia Quiero Sanz
natalia.quiero@diarioconcepcion.cl

En el Mes del Medioambiente, por
el Dia Mundial cada 5 de junio, co-
menzo la itinerancia del tablero gi-
gante “GeneraccionR’,juego educa-
tivo que recorrerd mas de 50 estable-
cimientos de la Region del Biobio
parapromover de forma pertinente
y dindmica en escolares el aprendi-
zajesobrereciclaje, economiacircu-
larycuidado delanaturalezaen pos
delasustentabilidad del territoriolo-
cal y planeta.

Lainiciativa esimplementada por
el Proyecto Asociativo Regional
(PAR) Explora Biobio y tuvo hitos de
lanzamiento en las provincias de
Concepcidn, Biobio y Arauco para
comenzar su travesia que da conti-
nuidady potencia el impacto del dl-
bum de actividades “Generaccién
R: Un Viaje Circular”, del que se en-
tregaron mas de 13 mil copias que se
aplican en aulas de 151 colegios de
las 33 comunas de la region.

Aprendizaje lidico

Son cuatro ejemplares de un table-
roincluido en el dlbum, pero de 2.5 por
4metros, que se construyeron einicia-
ronunarutaparallegaracomunida-
des educativas distribuidas a nivel re-
gional para alcanzar amas de mil es-
tudiantes durante 2024, a quienes se
apuesta por convertir en agentes de
accion ambiental y cambio social.

Es que Nataly Viveros, encargada
de la iniciativa, afirma al respecto
que eljuego “promueve quelasylos
estudiantes interioricen practicas
parasuvida diaria que favorezcan el
cuidado del medioambiente de ma-
nera lidica y divertida”.

La versién XL permite que nifios
y nifias vivan una experiencia inte-
ractiva e impactante: se transfor-
man en “fichas” que se mueven por
casillas segiin lasuperacion de desa-
fios en torno a la proteccién me-
dioambiental hastallegar alameta.

Asi se construye un camino don-
de se premian las acciones positi-

EL TABLERO XL replica uno
del dlbum de actividades
“Generaccién R"y permite que
nifos y nifas se transformen en
“fichas” para vivir una
experiencia interactiva.
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vas para cuidar el entorno natural y
se penaliza alas negativas, mientras
se acercan contenidos y propicia la
reflexion para responder asertiva-
mente preguntas que se presentan.

Generacion dela accién
“Generaccién R”se desarrollé por
el equipo de Explora Biobio para
educary concienciar sobre proble-
madticas socioambientales que exis-
tenanivellocal yacercadeluso sus-
tentable de recursos naturales y cui-
dado del planeta.
“Ennuestraregion se hacombina-
do el crecimiento poblacional con el
sobreconsumo yse sumalaincipien-
te cultura del reciclaje que posee-

mos, lo que nos lleva a tener un mal
manejo de nuestros residuos, lo cual
impactasobrelos diversos ecosiste-
masdelaregiényennuestra calidad
devida”,exponeal respecto Cristian
Espinoza, coordinador del PAR Ex-
plora Biobio.

Asl, se cred un material que entre-
ga informacion util para integrar y
contribuir en la solucién de proble-
mas, abordando temas relaciona-
dosareciclaje mediante lapropues-
ta de las “9R’, economia circular y
manejo de residuos sélidos, cuenta.

Elpropésito esimpulsar cambios
conductualesysocioculturales des-
delo individual alo colectivo, desde
nifos yniflas atodalasociedad. Por-

que se apela a que las nuevas gene-
raciones estén en accion por dichas
causas, por ello seles denominé “Ge-
neraccién R”.

En este sentido afirma que ‘el al-
bum y juego tienen como principal
grupo objetivo a estudiantes del pri-
mer ciclo de educacién basica, prime-
ro a cuarto basico, ya que hemos de-
tectado que son una generacion ca-
paz de generar cambios e impactar:
unaaccion concretaque aprendenla
buscan integrar en sus hogares, mu-
chasvecessiendo escuchados, moti-
voporel cual sonla generacién enac-
cién™. Aunque, asegura, por la dind-
mica y contenido, los beneficios
pueden darse de manera transversal
en las comunidades educativas.

y Para consolidar conocimientos
eimpulsar acciones el tablero cum-
pleunrol clave. “En el juego se abar-
can todoslos contenidos del dlbum,
siendo una manera lidica de propi-
ciar el cierre cognitivodelo que seha
aprendido. También incluye y refuer-
za acciones que todas las personas
podemos aplicar en posde cuidarel
planeta, comoreparar nuestraropa
ohacer compras agranel. Eljuego XL
busca que mas personasinterioricen
términos y précticas sustentables
ensocializacion con otros”, destaca
Espinoza.

Explora Biobio entregd en 2023
todos los ejemplares impresos del
dlbum disponibles para su aplica-
cién en 2024, y haberlo recibido era
un requisito para acceder al tablero
gigante, pero desde www.explo-
ra.cl/biobio se puede descargar la
version digital para usarse libremen-
te, permitiendo llegar amuchas més
comunidades conlos conocimientos
eimpacto.

Explora Biobio es ejecutado por la
Universidad de Concepcién a través
de su Centro Interactivo de Ciencias,
ArtesyTecnologias (Cicat)y es finan-
ciado por el Ministerio de Ciencia.
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