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['INo Definida

Epic Games demanda a Google y Samsung por
una supuesta tramadetiendas de aplicaciones

El creador de “Fortnite” afirmo que los gigantes tecnoldgicos se confabularon para imponer
restricciones excesivas a las tiendas de aplicaciones después de que Google perdiera un caso
antimonopolio. Segun la firma, activaron por defecto la funcién Auto Blocker en los smartphones mas
recientes de Samsung, lo que impide a los usuarios descargar aplicaciones de tiendas alternativas.
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THE WALL STREET JOURNAL

I fabricante de “Fortnite”, Epic
Games, informd que presento
una demanda antimonopolio
contra Google y Samsung, ale-
gando que los gigantes tecno-
logicos se coludieron en secreto e impu
sieronrestricciones “onerosas” a las nue-
vas tiendas de aplicaciones de terceros.

Epic Games alega que Google y Samsung
dificultaron demasiado a los consumi
dores la descarga de tiendas de aplicacio-
nes de desarrolladores de software exter
nos, después de que Google perdiera una
demanda antimonopolio anterior inter-
puesta por la empresa de videojuegos.
Segun Epic Games, los gigantes tecnol6-
gicos conspiraron para ello activando por
defecto una funcion llamada Auto Blocker
en los smartphones mads recientes de
Samsung. Esta funcion, cuando estd ac
tivada, impide a los usuarios descargar
aplicaciones de tiendas alternativas.

Desactivar la funcion e instalar una tien
da de aplicaciones de terceros requiere 21
pasos, lo que convierte a Google Play en
la unica forma viable de acceder a las
aplicaciones en esos dispositivos, afirmo
Epic Games en una demanda presentada
el lunes de esta semana en el Distrito Nor-
te de California.

“Hemos visto que aproximadamente el
50% de los usuarios que intenta instalar la
Epic Games Store en Android desiste antes
de conseguir instalarla, debido a todas las
fricciones introducidas”, ha declarado Tim
Sweeney, director ejecutivo de Epic Games.
“Por triste que sea que haya mas litigios, pa-
rece el paso necesario”, sostuvo.

Un representante de Samsung asegurd
que la compania lleva a cabo sus opera
ciones de forma justay que las funciones
integradas en sus dispositivos estdn dise-
nadas de acuerdo con sus principios ba-
sicos de seguridad, privacidad y control

del usuario. “Seguimos plenamente com
prometidos con la salvaguarda de los da
tos personales de los usuarios. Los usua
rios tienen la opcion de desactivar Auto
Blocker en cualquier momento”, afirmo.

Por su parte, un representante de Alpha
bet Google dijo que la demanda “no tie-
ne mérito”. Google ha senalado en el pa-
sado que las protecciones que ha puesto
en marcha estin destinadas a salvaguar
dara los usuarios de aplicaciones malicio-
sas y proteger su privacidad. Los usuarios
ya pueden descargar aplicaciones de ter
ceros fuera de la tienda Play de Google y
Auto Blocker es un producto de Samsung.

“Los fabricantes de dispositivos Android
son libres de tomar sus propias medidas
para mantener la seguridad de sus usua-
rios”, declard el representante de Google.

Google Play viene preinstalado en todos
los smartphones Android fuera de China,
y Samsung es el mayor fabricante de
smartphones Android del mundo.
Samsung fabrico el 24% de todos los
smartphones Android vendidos el ano
pasado, es decir, 226,7 millones de unida-
des, de acuerdo a la empresa de investi-
gacion IDC.

Epic Games alega en su demanda que
Google y Samsung han mantenido una es-
trecha relacion durante méds de una déca
day que Google ha pagado a Samsung mi-
les de millones de dolares para favorecer
aGoogle Play frente ala tienda de aplica-
ciones Galaxy de Samsung.

Epic Games, con sede en Cary (Carolina
del Norte), ha estado en guerra con Goo
gle y Apple desde 2020, después de que
empezara a animar a los jugadores de
“Fortnite” a pagarle directamente por las
compras de objetos del juego, en vez de
utilizar sistemas desarrollados por los gi-
gantes tecnologicos. Google y Apple ex-
pulsaron el juego de sus tiendas de apli-
caciones en respuesta, lo que llevé a Epic
Games a presentar demandas antimono
polio contra ellos.

Desde entonces, Epic Games ha tenido
un éxito desigual en los tribunales. Gano
el caso contra Google, pero perdio la ma
yorfa de los casos contra Apple. En cada
caso, Epic Games alegé que las empresas
utilizaban su posicion dominante en el
mercado de las tiendas de aplicaciones
para exprimir los beneficios excesivos de
los desarrolladores de aplicaciones. Goo-
gle ha indicado que piensa apelar el ve-
redicto del ano pasado.

Google y Apple se han enfrentado a la
oposicion de los reguladores de todo el
mundo a sus politicas de tiendas de apli-
caciones. A principios de este ano, entrd
envigoren la Union Europea una ley que
impone normas sobre la forma en que un
pequeno nimero de gigantes tecnolégicos
debe operar en el ecosistema de aplicacio-
nes y otras partes del panorama digital. La

legislacion hizo posible que Epic Games
trajera “Fortnite” de vuelta a los iPhones
en Europa en agosto.

Tim Sweeney fundé Epic Games en 1991
desde el sétano de la casa de sus padres a
los 20 anos, financiando la empresa con
US$ 4.000 de ahorros personales. Ademas
de hacer “Fortnite”, Epic Games es cono-
cida por su Unreal Engine, un conjunto de

herramientas de desarrollo de juegos. Epic
Games recaudo US$ 2.000 millones en
financiacion en 2022, valorando la empre-
sa en US$ 31.500 millones, frente a los US$
29.000 millones del ano anterior. Entre
sus inversores se encuentran Disney, Sony
Group y la china Tencent. W8J
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