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Titulo: Juegos de mesa chilenos para alejar a los nifios del celular
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Los chicos de hoy “nunca han visto a sus padres jugar naipes o al Gran Santiago”, sostiene sicdlogo

Juegos de mesa chilenos para
celular

En uno se viaja por
el pais para conocer
sitios y
experiencias. El
otro, sirve para
aprender
matematicas.

OscAR VALENZUELA

andar postales de paisajes,
M edificios o lugares era, hasta

antes de la irrupcion de los
celulares, la manera tipica de mostrar
a los amigos y familiares que uno se
encontraba de viaje. Esta antigua cos-
tumbre es el punto de partida de “Mo-
chileros”, un juego de mesa que se
desarrolla sobre untablero que mues-
tra un gran mapa de Chile.

“Consiste en emprender un viaje
recolectando postales de las regiones
y de distintas categorias, como comi-
dastipicas, flora y fauna o montanas y
lagos™, explica Manuel de Urruticoe-
chea, director de arte de Morsa Ga-
mes, creadores del juego.

Estd dirigido a nifios desde los
ocho anos, de dos a cuatro jugadores,
que se desplazan por turno. “Se pue-
de viajar enavion, barco o tren, lo que
va a depender de los recursos con que
cuenta cada jugador. Al final de la par-
tida, dependiendo de la coleccién que
armemos, vamos a obtener una canti-
dad de copihues, que determinan
quien es el ganador”, detalla.

En las cartas se ve, por ejemplo, al
pastel de choclo, el Valle de la Luna,
arboles emblematicos como el tama-
rugo y productos de zona, como el
pisco. El efectivo para desplazarse
viene en unas monedas de carton o
chauchas, antigua denominacion del
dinero en nuestro pais. “La idea nace
porque nos asociamos con Mappin,
empresa que se dedica a hacer mapas
e ilustraciones; vimos la oportunidad
de conocer Chile jugando”, dice de
Urruticoechea.

Demoraron cerca de dos afos en
realizar el levantamiento de qué co-
sasiban a incorporar y realizar el arte
de las 250 postales ilustradas.

“Es un juego que se ha hecho bien
popular, estamos en librerias, tiendas
especializadas y en nuestra pagina
(morsagames.com https://acor-
tar.link/nUoum0)”, destaca.
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Dos anos demoro
Manuel de
Urruticoechea en
realizar las 250
postales de
"Mochileros”.

Tablas con naipes

“HoliMaths X" tiene fecha exacta
de nacimiento: “El domingo 17 de ma-
y0 2014, |a hija mayor de mi pareja me
pide ayuda para estudiar matemati-
ca”, recuerda Adriana Rubio, directo-
ra creativa de HoliPlay.

“¢Te sabes las tablas? Mas o me-
nos, me dice. ¢Cuando es la prueba?
Manana, responde”. Ante la premura,
se le ocurrié escribir las tablas de
multiplicar y las recortd. “Cuando
empezamosajugar mi marido me dijo
/de dénde sacaste esto?”.

Frente al éxito de la idea empeza-
ron a fabricarlo y en 2016 recibi6 el

premio Academic Choice Brain Toy
Awards, en Estados Unidos. “Es un
juego de cartas. Tiene jugadas como
el carioca, canasta, black jack, te pone
problemas y su solucion”, explica la
creadora. “La caja viene con 13 for-
mas diferentes de jugar, unas basicas,
como un domind, otro es un memori-
ce, a versiones mas dificiles”, senala.

Se puede usar desde |os siete afios
y sin Iimite de edad. “Esta catalogado
como un estimulador cognitivo, para
mantener activo el cerebro”, afirma.

Pueden competir hasta seis adul-
tos o cuatro ninos. “Recomendamos
esa cantidad porque mantener la
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Adriana Rubio es la creadora
de "HoliMaths X".

atencién de los nifos, con tanta pan-
talla y tanta estimulacion es mas difi-
cil”, plantea Adriana Rubio (holi-
play.cl https://goo.su/XpWx).

No estan jugando

Jaime Balladares, sicélogo y aca-
démico de la Facultad de Educacion
UC, dirige un estudio que lleva tres
anos investigando sobre juegos de
mesa y su impacto educativo. “Hici-
mos una revisién de juegos que estu-
vieran probados cientificamente que
sirvieran para mejorar competencias
de matematica, y son pocos”, sefala.
Entre los que si tienen efectos positi-
v0s menciona juegos de tablero, con
dados.

“Cuando los nihos juegan, de ver-
dad que seinvolucran mas con las ac-
tividades, la pasan mejor y también
las educadoras de parvulo”, indica.

"Cuando juegan a cualquier juego
de tablero, los niflos pueden entender
mejor la frustracion, lidiar con ella
cuando no resulta algo. Permite que
los nifios puedan conversar entre
ellos, que los papas puedan hablarles,
que una instancia con celular no te lo
permite”, sostiene el experto.

Una de las cosas mas dificiles del
estudio, dice, fue ensefarles a los ni-
nosajugar. “Nunca han visto asus pa-
dres jugar a los naipes o Gran Santia-
go, y estaban todo el rato cuando ga-
no yo. No sabian que habia que respe-
tar un turno”, afirma. “Los nifios hoy
dia no tienen mucho acceso a los jue-
gos de mesa porque los papas no es-
tan jugando y se pierden de estas ins-
tancias de conectar”, concluye.

www.litoralpress.cl

ELISA VERDE|O




