4 LITORALPRESS

Fecha: 22-08-2024 Pag.: 6 Tiraje: 126.654
Medio: EI Mercurio Cm2: 519,6 Lectoria: 320.543
Supl. : El Mercurio - Innovacion VPE: $6.826.105 Favorabilidad:  [[INo Definida
Tipo:  Contraportada

Titulo: Providencia estrena laboratorio de videojuegos para potenciar la industria

Ubicado en el Hub Providencia, este espacio
esta orientado a desarrulladores
jugadores profesionales y creadu;res de contenido
del mundo de los videojuegos. Busca facilitar
la conexion entre usuarios, impulsar-programas de
formacion, fomentar el networking y proporcionar un

espacio para el entrenamiento. sorta MALUENDA

" oy se inaugura el laboratorio de
videojuegos InGaming Provi, un
nuevo espacio orientado a desa-
rrolladores, jugadores profes

B 20 nales y creadores de contenido
del mundo de los videojuegos que conver-
gen en torno a la tecnologia y la creatividad.

Ubicado en el segundo piso del centro de
innovacion y emprendi-
miento del municipio

—conocido como Hub

Providencia— su pro-
posito es facilitar la co-
nexidn entre usuarios,
impulsar programas de

SE INAUGURA HOY Y ESTARA EN MARCHA BLANCA HASTA SEPTIEMBRE:

InGaming Provi es
el resultado de

formacion, fomentar [ ] [ ] una alianza entre el
“Dado el el networking y pro- PrOVl enCla estrena munieipio con
porcionar un espacio Esports Chile.
crecimiento para el entrenamiento

de torneos nacionales
e internacionales.
“Desde el dmbito
publico, la creacion
de este laboratorio es
fundamental para
fortalecer la industria
de videojuegos en

laboratorio de videojuegos

pais tiene el

potencial de

convertirse en un
referente
regional”.
MAURICIO BRITO

Director del Hub
Providencia.

Chile, proporcionan-
do un espacio inclu-
sivo que fomenta
nuevas habilidades y
reduce brechas de
acceso, Los videojue-
gos son una herra-
mienta efectiva para
desarrollar compe-

tencias cognitivas y
sociales, esenciales en el entorne digital ac-
tual”, dice Mauricio Brito, director del Hub
Providencia, que implementd este labora-
torio en alianza con Esports Chile.

El espacio cuenta con una sala de video-
juegos y una zona de coworking. La prime-
14, estd equipada con diez computadores,
sillas y escritorios gamer, ademas de kirs

para potenciar la industria

periféricos, mientras que el cowork ofrece
mesas de trabajo compartidas, 20 sillas y
escritorios gamer, conexion wifi y dreas
de descanso,

COMO ACCEDER

Para acceder al laboratorio y el cowork a
partir del lunes 2 de septiembre, se habilita-
rd un formulario online. Si bien esté orienta-
do para vecinos de la comuna, no es exclu-
yente para el piiblico proveniente de otras
comunas de la Region Metropolitana o in-
cluso del pais. Cuando se coordinen progra-
mas, talleres, eventos, funcionard de la mis-
ma forma: toda persona afin a la industria

de los videojuegos tendrd abierto el ingreso.
El espacio, ademis, es “publico, gratuito y co-
lahorativo”, destacan desde Providencia.

La inauguracién sera hoy jueves, donde
se iniciard un periodo de marcha blanca,
instancia en la que se invitard a alumnos de
los distintos establecimientos educaciona-
les de la comuna. Luego, a partir de septiem-
bre, comienza a recibir al piiblico mencio-
nado anteriormente,

“Dado el crecimiento sostenido del mer-
cado, nuestro pais tiene el potencial de
convertirse en un referente regional, por lo
que en esa linea, buscamos acercar estas
competencias a los alumnos de colegios
ptiblicos de la comuna, prepardndolos pa-

raaprovechar las oportunidades de la eco-
nomia digital del futuro, con la meta de lo-
grarlo, en una primera etapa, de aqui a fin
de afo”, agregd Brito,

Ronnie Munoy, presidente de Esports
Chile, expresd que “este paso es stper im-
portante para Chile e, incluso, Latinoameéri-
ca, porque muestra con un hecho concreto
el compromiso de la Municipalidad de Pro-
videncia conlos e-sports y la comunidad ga-
mer como herramienta de integracion y de-
sarrollo multidmbito; personal, cultural,
educacional, etc”.

InGaming Provi funcionara de lunes a
viernes, desde las 8:30 hasta las 18:30 horas,
y los viernes cerrard las 17:30 horas.
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