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Es la compaiiia de moda, su accion es la mas apetecida de Wall Street y su CEO, un rockstar
taiwanés enfundado en chaqueta de cuero que evangeliza alrededor del mundo sobre el
potencial enorme de la inteligencia artificial. Claro, porque la IA es el negocio que ha
impulsado a su empresa a ser la tercera en capitalizacion de mercado global. Un boom que
algunos inversionistas justifican y que le auguran una vida larga, y que otros creen que no se
extendera mucho mas tiempo.

ada podria definir
mejor la envidia hoy
que el sentimiento
que exhiben aque-
llos que, con las ma-
nos vacias, miran a
quienes compraron
acciones de Nvidia
hace dos afios o antes.

El14 de junio de 2022, el papel de esta em-
presa tecnologica se transaba en 15,84 d6-
lares. Este viernes 14 de junio, cerr6 en
US$131,88. La inversién de esos “nvidia-
bles™ aventajados se multiplicé en mdsde 8
veces. Y los de quienes compraron hace
cinco afios, aumento un 3.500%. Esto llevo
la capitalizacion de mercado de la compa-
nfade Santa Clara, California, a US$3,24 bi-
llones, la tercera més grande del mundo, sélo
superada por los US$3,29 billones de Micro-
softy US$3,26 billones de Apple (aunque in-
cluso hace nueve dias supero a la empresa
de la manzana mordida y se ubico momen-
taneamente segunda). La cifra equivale a casi
diez veces el PIB de un ano de Chile.

Un reportaje de IGNACIO BADAL ZEISLER

Muchos se preguntan el porqué de este
boomy ponen en duda quese prolongue por
mucho tiempo, como ha ocurrido con va-
rias de estas explosiones bursdtiles en la his-
toria reciente y mas aun en esta época de re-
volucidn tecnoldgica, donde ha habido em-
presas que han llegado a ser las mds grandes
del mundoy luego se han desinflado, como
ocurrié con Cisco Systems en la década del
2000. Otros creen que este auge se manten-
drd, al menos por unos afios, mientras no
surjan competidores que puedan destro-
nar la ventaja productiva de Nvidia.

Almenos hasta ahora, Nvidia es laempre-
sa de moda de Silicon Valley y de Wall Street,
aunque no todos entiendan claramente lo
que hace. Porque, claro, su historia de 31
anos parte como una productora de micro-
procesadores o chips graficos para videojue-
gos. Pero hoy ha superado esa descripcion
gracias a la veloz irrupcién de la inteligen-
cia artificial (IA) como la nueva frontera
tecnoldgica que pretenden explotar también
las otras grandes del rubro.

Dos de los chilenos mis reconocidos de Si-

Foto REUTERS

licon Valley son quizds los mds indicados
para explicar en simple lo que hace Nvidia
y que le ha permitido ser tan apetecida: la
economista y data scientist Marfa de los
Angeles “Cuky” Pérezy el ingeniero eléctri-
co Ricardo Baeza-Yates.

“Nvidia hoy esellider productorde GPUs.
Estos son los chips que se utilizan para el
procesamiento de datos para la inteligencia
artificial. Dado el boom que estd teniendo
esta tecnologia, Nvidia estaba en una increi-
ble posicién para privilegiarse de este incre-
mentoexponencial enloschips”, explicala
exdirectora de Data Science de Airbnb y
hoy directora de empresas.

“Ellos son los que saben como hacer este
chip GPU, que es una tecnologia protegida,
con mayor densidad, mayor velocidad, etc.
O sea, tienen el mejor producto de chip
grifico del mundo y eso les da una ventaja
enorme, porque no hay nadie que compita
con ellos”, complementa el director de In-
vestigacion del Instituto de [A Experiencial
de Northeastern University y miembro del
DATA Lab del Khoury College of Computer

Sciences.

La compania de Santa Clara, sigue ha-
ciendo chips grificos. La diferencia es que
estos semiconductores no son s6lo para vi-
deojuegos o disefios arquitectonicos, sino
que otorgan una facilidad mayor para el
desarrollo de la [A, debido a su amplia ca-
pacidad y velocidad. “Es el chip que permi-
te entrenar y ejecutar mas rapido modelos
de redes neuronales”, anade Baeza-Yates.

Desde los videojuegos

Nvidia naci6 en 1993 de la mano del inge-
niero eléctrico taiwanés Jen-Hsun (Jensen,
paralosamericanos) Huang, hoy un rocks-
tar de chaqueta de cuero de Silicon Valley
que viaja por el mundo evangelizando so-
bre las ventajas de la IA. Lo acompaniaban
sus colegas estadounidenses Chris Mala-
chowsky y Curtis Priem. Los tres venian de
la industria de los microprocesadores y se
asociaron con la intencion de levantar una
startup que proveyera de chips graficosa la
industria de los videojuegos, pues veian
ahiuna oportunidad de negocio que se avi-

www.litoralpress.cl



A

Fecha:
Medio:
Supl. :
Tipo:

Titulo:

LITORALPRESS

16-06-2024

La Tercera

La Tercera - Pulso
Noticia general

i Qué Nvidia!

zoraba de gran crecimiento.

Mientras levantaban financiamiento de
fondos de capital de riesgo como Sequoia Ca-
pital, buscaron un nombre. Y el como lle-
garon a él tiene dos versiones: uno, que
buena parte de los archivos que compartfan
los socios para sus ideas de producto lleva-
ban lasigla NV, por “next version”; y otraque
lamisma sigla NV quer{a decir “next vision”
(vision futura). A ella le sumaron VID en re-
ferencia a video (por su producto de tarje-
tas grificas para computadoras). Y a la siga
de alguna palabra que uniera tales concep-
tos llegaron al latfn “invidia” (envidia, en
castellano), ala que le restaron lai.

Pero en los afios 90 la compafia era una
mads entre las muchas que desarrollaban
tarjetas y chips para grdfica, como Silicon
Graphics. Su fundador Huang conté hace
una semana en Taipei que incluso estuvo a
punto de hundirse en sus primeros anos,
pues tuvo que llamar al CEO del fabricante
de videojuegos Sega para decirle “que ne-
cesitaba que les pagara el total (de lo que le
debian) o Nvidia quedaria fuera del nego-
cio”. Durante esa década, los productores de
chips gréficos competian duramente, por-
que los gamers mds sofisticados exigian
mejores animaciones y mas velocidad para
jugar.

En1999, Huang desarroll6 la llamada GPU,
quizas el santo grial de lo que vendria des-
pués, para mejorar la visualizacion de las
imdgenes en las computadoras, como una
alternativa ala CPU.

La CPU (unidad central de procesamien-
to) es “un chip con muchos nticleos de pro-
cesamiento que opera como el motor infor-
matico o el cerebrode lacomputadora, ade-
cuado para una gran variedad de tareas,
especialmente aquellas para las que la laten-
cia o el desempeno por nucleo son impor-
tantes, como la navegacion web”, explica el
sitio web de Intel, rival de Nvidia. “La GPU
(unidad de procesamiento de graficos) es un
procesador formado por muchos nicleos
mds pequernios y especializados que, al tra-
bajar juntos, aumentan el desemperio en for-
ma considerable y que estdn especialmen-
te disefados para un fin concreto”, agrega.

El paso de la CPU a la GPU es el hito fun-
dacional del exitoso camino de Nvidia. Por-
que pese a que la funcion de la GPU siguié
siendo mejorarlos elementos visuales cada
vez mds realistas de los videojuegos, evolu-
cionaron hasta convertirse en procesadores
de otros usos, como la IA. Pero para eso fal-
taba un tiempo.

En los 2000, Nvidia aun ofrecfa chips gra-
ficos e incluso colaboré en el desarrollo de
las consolas Xbox de Microsoft y Playstation
de Sony. Gracias a ese trabajo, se convirtié
enunacompaniade US$ 1.000 millones. En
ese tiempo, invertian en el desarrollo de la
plataforma CUDA (sigla en inglés para Ar-
quitectura Unificada de Dispositivos de
Coémputo), un conjunto de herramientas
para sacarle mas partidoa la GPU y que cred
la base para aplicaciones como el blockchain
ylalA.

El gran salto entonces se produjo casi de
manera casual. Incluso se han creado leyen-
das en torno al hito que cambio el futurode
la firma, como que alguien de la empresa es-
cucho que un cientifico de datos habia co-
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mentado en el chat de un videojuego que sus
programas corrian mds rdapido usando el
chip gréfico. Huang conté su historia: En
2012, Alexnet, una red neuronal convolucio-
nal (plataforma que usa datos tridimensio-
nales para clasificar imdgenes o reconocer
objetos), fue entrenada mediante la GPU de
Nvidia. “Alli partio el big bang: Nvidia arries-
g0 todo al duplicar su apuestaen la [Ayen
el deep learning (aprendizaje profundo)”,
sacrificando su anteriorapuesta por el ren-
table negocio de la gréfica en telefonia mad-
vil. En pocas palabras, se encuentran conla
noticia de que los chips graficos se pueden
usar para “entrenar” redes neuronales. Deep
learning, entonces, son redes neuronales
con muchos niveles que solamente se pue-
den utilizar con muchos datos y mas capa-
cidad de calculo.

Desde ese momento, todos sus esfuerzos
se centraron en mejorar el desempeno de sus
chips GPU, enfocindose en las ventajas que
prometia la IA. Y pese a que la travesia fue
empinaday costosa, puesimplicé desembol-
sar cerca de US$14 mil millones en inversion,
recién a fines del 2022 la idea de la IA co-
menzd a hacerse patente en el valor bursa-
til de Nvidia, que inicié su multiplicacién
hasta las exorbitantes cifras actuales.

Es hace dos afios cuando se erige como
gran detonante de su desempefio la llama-
da “IA generativa”, que es aquella cuyos
sistemas “aprenden a imitar texto, imagen
ovideo basados en datos generales que han
visto en el pasado”, explica Baeza-Yates.
Ejemplos de ellason ChatGPT como una IA
generativa de texto o Midjourney y Sora,
como [A generativa de imdgenes o video. Y
el éxito que ha tenido ChatGPT -es la apli-
cacion mds rapida de la historia en llegara
100 millones de descargas- fue quizds uno
de los mayores impulsores de la demanda

Tiraje:

por los chips que ofrecia Nvidia.

Desde ese punto de quiebre que la accion
de la empresa de Santa Clara no ha parado
de subir, porque todas las grandes tecnolo-
gicas quieren un chip como el que ellos
ofrecen. Y paralelamente estan trabajando
en lograr un producto similar, que termine
con la dependencia de Nvidia.

“Si quieres un chip, tienes que esperar
meses, porque no hay otro que lo venda y
hay mucha demanda”, cuenta Antonio Diaz,
gerente general de la consultora en IA
Unholster.

Es tal la capacidad de uno de estos chips,
que el propio Huang da un ejemplo enel l-
timo reporte financiero para explicarlo:
“dos computadoras HGX con GPU Hopper
de Nvidia, que juntos cuestan US$500 mil,
pueden reemplazar1.000 nodos de servido-
res CPU, que cuestan US$10 millones, para
IA, informadtica cientifica o cargas de traba-
jo de procesamiento de datos”.

Auge mas largo o sélo parafernalia
Antonio Diaz es uno de los “nvidiables”
que compré acciones de esta comparia hace
cerca de dosanos y admite que “se han va-
lorizado™.

“Nvidia tiene una ventaja significativa: su
TCO (total cost of operation). El TCO de
Nvidia es tan bajo que la competencia ain
no logra producir un chip como ella; toda
la competencia actual no essuficientemen-
te barata como para competirle. Ha creado
tanta tecnologia, tan delante de los demds,
de forma tan masiva, que se ha convertido
en un generador de flujo tan grande como
nunca se ha visto entre las tecnolégicas y por
tanto nunca se han visto los retornos que ha
entregado Nvidia”, explica.

El ultimo gran salto de las acciones de
Nvidia ocurrio luego de que el pasado 22 de
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mayo anunciara sus resultados: vendio
US$26 mil millones, un 262% mas que hace
un afio, y sus ganancias crecieron unimpre-
sionante 628% a casi US$15 mil millones, su-
perando todas las expectativas del merca-
do. El negocio de centro de datos, el princi-
pal motor de la empresa gracias a la IA,
tuvo ingresos por US$22.500 millones. Y en
todo €] 2023, los ingresos habfan aumenta-
do un 126% hasta US$60.922 millones,
mientras que la utilidad habia subido un
581% a US$29.760 millones.

Otros inversionistas, que nose han arries-
gado con esta apuesta, la ven mds como
una muestrade “la parafernalia o locura de-
satada” por la [A, que creen que es injusti-
ficada, dado que atn debe demostrar que su
uso es monetizable. “La empresa en tres
meses gano todo su patrimonio. Tiene una
utilidad del 50% de su facturacion, tieneun
ROE (rentabilidad sobre patrimonio) del
400%. Esabsurdo. Estoy lleno de dudas por
lo que vale”, advierte Tomds Casanegra, in-
versionista y director de empresas.

Antonio Diaz, al igual que Baeza-Yates, estd
consciente de los riesgos a los que se expo-
ne esta empresa: de produccion, de compe-
tencia y geopoliticos.

Los chips todopoderosos llamados hoppers
no los fabrica Nvidia, sino que entrega su di-
sefo, bajo las mayores condiciones de segu-
ridad del mundo, para que lomaquile la tai-
wanesa TSMC, la mayor fabricante global de
chips, que hace ese trabajo con casi todas las
productoras de semiconductores. De he-
cho, fabrica el 80% de los microprocesado-
res del mundo.

“TSMC podrfa querer una mayor parte de
la torta”, especula Casanegra.

Ademias, estd la amenaza de la copia, de
que las otras gigantes de la tecnologia logren
un producto parecido, similar, igual o inclu-
so mejor. “A todos los fabricantes de cual-
quier cosa sus competidores lo alcanzan
rapido. Hacerte el lindo en esta industria es
muy complicado, porque te van a copiar”,
advierte Casanegra. En Wall Street ya creen
que AMD, laempresa que lidera Lisa Su, pri-
ma del CEO de Nvidia, estd cerca de lograr-
lo, como dijeron este lunes analistas de
Morgan Stanley.

Y la tensa situacion de Taiwén con China
ensombrece cualquier futuro, mas todavia
si se especula con un ataque militar del gi-
gante continental sobre la isla, que podria
dejaral mundo sin chips y, por tanto, sin mas
desarrollo de IA. “En el disefio de semicon-
ductores, los chinos estdn lejos”, cuenta
Diaz, por tanto, no podrian abastecer al
mercado si Taiwdn deja de hacerlos.

Mientras AMD, Intel Google, Meta, Ama-
zon o Tesla no logren un chip tan avanzado
como el de Nvidia, el geopolitico es quizds
el mayor riesgo para que este auge se man-
tenga en el mediano plazo. Peroen el inter-
tanto, no hay nada que detenga su multimi-
llonaria escalada. “La narrativa claramente
no estd ni cerca de su final, o probablemen-
te ni siquiera cerca de su punto maximo. Aun
(sus acciones) estan baratas”, dijo elanalis-
ta Stacy Rasgon, de Bernstein, tras conocer
sus resultados trimestrales el mes pasado. Tal
como €l, todos los bancos de inversion de
Wall Street recomendaron comprar la accion
“nvidiable”.@
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