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Estas innovaciones nacieron en series de TV y peliculas y la ciencia las hizo realidad

ROPA AUTOAJUSTABLE Y
PATINETA VOLADORA

"Volver al Futuro 2", salié al aire en 1989 pero se ambienta
en un futuro 2015. La pelicula fue fuente de inspiraciones. Por
ejemplo, la escena en que el doctor le pasa nueva vestimenta al
protagonista para lucir segiin los nuevos tiempos, le dio ideas a
Nike."Su chaqueta se ajustaba a su talla exacta al igual que las
zapatillas a las que no habia que atarlas. Nike lanzé unas zapa-
tillas similares pero que fueron masivas”, dice Alejandro Reid,
académico de la Fac. de Comunicaciones de la U. de los Andes.

La primera edicion de las Nike Mag fue lanzada en 2011 y
tuvo un nimero limitado de 1.500 pares. En 2016 se lanzé
otra edicion mejorada con cordones eléctricos y que de
verdad se ajustaban como en la pelicula, pero de ella se
hicieron solo 89 pares.

En 2017 una empresa lanzé en la plataforma Kickstarter
la chaqueta SDJ-02, inspirada en la pelicula. Eso sf no se
ajustaba a la talla del usuario en forma automética, pero si
daba la opcion de autosecado y climatizacion que se veia en
"Volver al Futuro 2".

En 2014 la startup Arx Pax lanzé una patineta voladora
que se elevaba 2,5 cm del suelo y que usaba magnetismo
para desplazarse por 7 minutos. "Podia andar en un am-
biente controlado y no ser usada en la calle como si la
usaba Marty Mc Fly", explica Reid.
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Las tabletas digitales, el
manejar computadores con
las manos, los autos
voladores, robots que ayudan
en el hogar o traductores
automaticos fueron imaginados
primeros en el cine e inspiraron
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Robotina o Rossie, en inglés, es la robot multiservicio de los
que, al igual que Robotina, puede cocinar y hasta trabajar en

series de

en productos. Hoy, la

pero con variantes.

AUTOS EN EL AIRE

En peliculas como "Blade Runner” o "Volver al Futuro 2", y tam-

Marty McFly, el
personaje de
Michael J. Fox
en “Volver al
Futuro 2”, usaba
una patineta
voladora. En
2014 la startup
Arx Pax desarro-
116 una que se
despegaba unos
centimetros del
suelo por solo
siete minutos.

TABLETAS,
VIDEOCONFERENCIAS Y
PANTALLAS EN LOS VUELOS

Era1968 cuando el director Stanley Kubrick
llevé al cine el libro del escritor de anticipacién
cientifica Arthur C. Clarke "2001: Odisea del
Espacio”. “En la pelicula aparece algo muy similar
aun iPad en la que los usuarios podian consumir
contenidos, se muestra también la videoconferen-
cia en tiempo real o el reconocimiento biométrico
a través de la voz", dice Hugo Durney, académica

de la U. Tecnolégica Metropolitana.

Agrega que en una escena también se puede ver
a pasajeros en un vuelo con pantallas de entrete-
nimiento a bordo, una tecnologia que en 1968 atin
era impensada, pero hoy muy comin.

CASAS INTELIGENTES Y
ASISTENTES PERSONALES

"En '2001: Odisea del Espacio’ pudimos ver espacios automatizados que
corresponden a lo que hoy llamamos internet de las cosas”, dice Hugo Durney.

En "Blade Runner” y "Volver al Futuro 2" los personajes entran a sus casas y
con drdenes verbales, van dando todo tipo de instrucciones a la casa inteligen-
te, como encender las luces, controlar el climatizador o prender la television.
"Todas esas cosas se pueden realizar hoy combinando aparatos inteligentes
con asistentes de voz como Alexa”, dice Reid.

Hal 9000 es la voz omnipresente de la computadora de "2001: Odisea en el
Espacio”. "También esté Jarvis, el asistente personal de 'TronMan’; 'Robocop’
también hablaba con un asistente”, dice Reid, quien afiade que el asistente
inteligente esta presente en varios filmes.

Lo que antes era ficcion hace varios afios ya es realidad con asistentes per-
sonales inteligentes como Siri, Alexa y ahora ChatGPT que puede entablar
conversaciones en tiempo real con los usuarios.

bién en series animadas como los Supersénicos, los autos circulan
en verdaderas carreteras aéreas. En la actualidad ya se han visto
varios modelos funcionales de autos voladores que pueden trans-
portar pasajeros de un punto a otro en una ciudad. Entre ellos el
vehiculo Hexa de la empresa estadounidense LIFT Aircraft que
puede aterrizar en tierra o agua.

El més reciente es el Pivotal Helix, presentado en la feria CES que
concluye maiiana en Las Vegas. Su autonomia es de 20 minutos y
también puede aterrizar en el agua.

Por otro lado, destaca el Supernal S-A2 de Hyundai, que anda a
193 km/h en tramos menores a 60 km. Su disefio se asemeja al de
un insecto gigante.

IMPRESORAS 3D Y TRADUCCION
INSTANTANEA EN "STARTREK"

“StarTrek' —desde sus inicios a mediados de la década del 60—
mostrd una serie de tecnologias que se han hecho realidad. Ha sido una
inspiracion para que innovadores de todo el mundo logren convertir en
realidad la ficcién”, dice el escritor chileno Francisco Ortega, fanatico
de la ciencia ficcién.

“En 'StarTrek' se vieron los replicadores, dispositivos similares a las
impresoras 3D que ahora son tan populares y baratas que se pueden
tener en el hogar. En la serie podian reproducir objetos y hasta comi-
das, cosa que también se consigue con impresoras de alimentos", dice.

"También usaban dispositivos traductores universales que per-
mitian una comunicacion fluida con seres de distintos mundos”,
afiade el escritor.

Hoy hay varios traductores similares. Un ejemplo son los audifonos
WT2 Edge/W3 de la empresa Timekettle que tiene una capacidad para
traducir simultaneamente a 40 idiomas usando inteligencia artificial.

ROBOTS QUE AYUDAN
EN LA CASA

Los supersonicos, serie animada de 1962, plantea-
ba una familia que vivia un siglo en el futuro, es decir,
en 2062. Uno de los personajes populares era roboti-
na, un robot multipopésito que ayudaba en las tareas
domésticas.

Actualmente hay varios modelos de robots que ayu-
dan a tareas especificas del hogar. Por ejemplo, la U. de
Stanford junto a Google Deep Mind desarrollaron ALO-
HA un robot que puede realizar labores de limpieza y
mantenimiento en una casa, desde echar ropa a lavar,
preparar café, regar plantas y hasta planchar.

También esta Optimus, el robot desarrollado por
Tesla y que es concebido para desarrollar tareas do-
mésticas y para trabajar en industrias. O Eve, de la
empresa 1X, que ayuda en la casa.

IMAGENES Y COMPUTADORES
CONTROLADOS CON LAS MANOS

La pelicula "Minority Reports” plante6 una nueva forma de relacion entre hombres
y maquinas. "Spielberg nos mostré un mundo donde las teclas y las pantallas queda-
ban en el pasado. Tom Cruise, con todo el estilo, movia sus manos en el aire y con-
trolaba enormes interfaces holograficas como si estuviera dirigiendo una orquesta”,
dice Rodrigo Gonzalez, CEO de Minverso.

Hoy, dispositivos como el Apple Vision Pro o las Meta Quest 3 permiten algo simi-
lar. “Estas tecnologias nos permiten interactuar con el mundo digital de una manera

nueva: ahora i objetos, datos y gréficos virtuales en el

aire, usando nada mas que nuestros gestos. Es como si ‘Minority Report’ hubiera sido
un tutorial adelantado para lo que estamos viviendo ahora”, agrega Gonzalez.

Alejandro Reid, de la U. de los Andes, dice que “con los visores se ha logrado repli-
car este tipo de interfaces, pero siempre se necesita algtin tipo de soporte ya sean
lentes o vidrios. Aln falta desarrollar mas la tecnologia de ventanas flotantes en el
aire”, agrega.
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