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Titulo: Nuevas salas STEAM ayudan a escolares nortinos a adoptar las habilidades del siglo XXI

INICIATIVA DE SPENCE BHP Y FUNDACION PAfS DIGITAL:

Nuevas salas STEAM ayudan
a escolares nortinos a adoptar
las habilidades del siglo XXI

Las aulas estan equipadas con impresoras 3D, kits de
robética y conectividad a internet, entre otros. La
iniciativa beneficiara a mas de 300 estudiantes de la Region

de Antofagasta. consTanza MENARES

a transformacién digital en la educa-

cién no solo haimpactado la forma en

Ique se ensena en las escuelas, sino

que también ha ido modificado los espa-
cios fisicos donde se realizan las clases.

Y es que, para que los escolares adopten
las nuevas herramientas tecnoldgicas y las
habilidades de siglo XXI, como la innova-
cién, la creatividad, la resolucién de pro-
blemas y el pensamiento critico, ya no bas-
tan las aulas tradicionales.

Pensando esto, Spence BHP y Fundacién
Pais Digital inauguraron un nuevo concep-
to de aula: las salas STEAM (sigla en inglés
para Ciencia, Tecnologfa, Ingenierfa, Arte y
Matematica). Estas se diferencian de los sa-
lones clésicos “por implementar un mode-
lo de aprendizaje flexible y colaborativo,
asi como por su distribucién espacial por
zonas especificas que buscan fomentar un
aprendizaje practico e innovador”, explica
Catalina Araya, directora de Educacién de
la fundacién.

La iniciativa, que beneficia a un total de

40 docentes y mas de 300 alumnos de edu-
cacion inicial, basica y media de las escue-
las “Caracoles” y “Estacién Baquedano”
de Sierra Gorda, apoyaré la transforma-
cién de esta localidad ubicada en la Re-
gion de Antofagasta.

“Las salas STEAM cuentan con zonas es-
pecificas: una interactiva para estimular la
capacidad de analisis y debate; una creati-
va para fomentar laimaginacién; una de fa-
bricacién para almacenar herramientas y
permitir un uso seguro y ordenado, y otra
de presentaci6n para presentar proyectos”,
precisa Araya.

Asimismo, comenta la directora, su dise-
fio es flexible, cuenta con mobiliario reor-
ganizable para trabajar de manera grupal y
estan equipadas con impresoras 3D, kits de
robéticay de otro tipo dependiendo del se-
llo de cada establecimiento educacional.

Por ejemplo, afiade Araya, “en la escuela
Estacién Baquedano entregamos un kit astro-
némico que incluye telescopios, mientras que
en Caracoles se incorporaron kits relaciona-

creatividad, por ejemplo.

dos al medioambiente, reciclaje y minerfa”.

Ademis, se habilit6 conectividad a inter-
net, un sistema de iluminacion que permi-
te una atmésfera adecuada de trabajo y se-
nalética informativa sobre el uso y riesgos
de cada drea.

Denisse Maureira, directora de la Escue-
la Estacién Baquedano, senala que “para
nosotros la inauguracién de este espacio
STEAM es clave, ya que uno de nuestros pi-
lares educacionales es el desarrollo de las
habilidades del siglo XXI".

“Esto nace desde un trabajo constante
con la minera y hoy, puntualmente, esta-
mos viendo el drea de educacién para habi-
litar estas salas que vienen a generar un be-

Los laboratorios STEAM cuentan con zonas para desarrollar el pensamiento critico y la

L

neficio para nuestros estudiantes y avanzar
en su futuro. Se trata de una iniciativa que
retine a distintas entidades para formar un
trabajo que tiene como objetivo principal a
los nifios y ninas del territorio”, afirma Debo-
rah Paredes, alcaldesa de Sierra Gorda.

Sobre si la propuesta puede ser replicada
en otros colegios del pafs, Araya comenta
que si porque “esta renovacion se desarrollé
bajo el modelo de innovacion educativa
MAS XXI, creado por Fundacién Pais Digital,
y también se encuentra enmarcada en el
proyecto del Centro de Innovacién del Mi-
nisterio de Educacion para implementar au-
las STEAM en los diferentes establecimien-
tos educacionales de Chile.
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Naciones Unidas
estima que, de
aca a 2030,
alrededor de
300 millones de
estudiantes
careceran de las
habilidades
basicas de
aritmética y
alfabetizacion
necesarias para
tener éxito

en la vida.
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