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Tipo: Noticia general
Titulo: La OMS alerta problemas de audicién por videojuegos

Los nifios son mas vulnerables a
pérdida auditiva debido al atractivo
de los videojuegos y su menor tole-
rancia al ruido, alertd la OMS.

Nuevas medidas:

La OMS alerta
problemas de
audicién por
videojuegos

—
Los nifios se exponen
a sonidos a alto
volumen, advirtié la
organizacion.

Los aficionados a los video-
juegos, especialmente nifios, co-
rren riesgo de sufrir problemas
de audicién por exposicién a
musica y sonidos a alto volu-
men. Por eso, la Organizacién
Mundial de la Salud (OMS) y la
Unién Internacional de Teleco-
municaciones (UIT) publicaron
una serie de estdndares para ju-
garlos de forma segura.

En la lista de recomendacio-
nes, la OMS y la UIT piden a fa-
bricantes de juegos y platafor-
mas que incluyan modos de se-
guridad que ajusten automdtica-
mente el volumen cuando el
usuario se ponga auriculares, ya
que los menores son mas vulne-
rable a lesiones auditivas. Tam-
bién sugieren controles de volu-
men lo mds sencillos posible, y
mensajes de advertencia sobre
posibles problemas de audicién.

“Los estdndares quieren ayu-
dar a gobiernos, fabricantes, so-
ciedad civil y otros actores a cre-
ar ambientes seguros para la au-
dicién, con el fin de que perso-
nas de todas las edades puedan
proteger su oido”, dijo el vocero
de la OMS, Jerome Salomon.
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