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Persona con paralisis cerebral juega
videojuego gracias a una interfaz

Cientificos desarrollaron sistema implantando un dispositivo capaz de leer y predecir los movimientos de los dedos.

Agencia EFE

n equipo cientifico
U implanté en una

persona con pardli-
sis una interfaz cerebro-or-
denador capaz de detectary
descodificar los movimien-
tos de los dedos, lo que le
permiti6, gracias a su grado
de precisién, jugar a un vi-
deojuego.

Segun publicaron inves-
tigadores de las universida-
des estadounidenses de
Stanford y de Michigan en
la revista Nature Medicine,
Matthew 5. Willsey, Francis
R. Willett y Jaimie M. Hen-
derson desarrollaron una
interfaz cerebro-ordenaclor
capaz de registrar continua-
mente los patrones de acti-
vidad eléctrica de miiltiples
neuronas del cerebro para
traducir movimientos com-
plejos.

Esta se implanto quirtir-
gicamente en la regién cere-
bral responsable del control
de los movimientos de la
Mano en una persona con
lesion de la médula espinal
anivel cervical y pérdida ca-
sitotal de la funcién moto-
ra tanto de las extremidades
superiores como inferiores.

Se registrd la actividad
neuronal mientras el parti-

ELJUGADOR FUE CAPAZ DE MOVER UNA ESPECIE DE DRON.

cipante observaba una ma-
no virtual que realizaba di-
versos movimientos, tras lo
cual los investigadores utili-
zaron algoritmos de apren-
dizaje automdtico para
identificar las senales vincu-
ladas a movimientos especi-
ficos de los dedos.

Usando estas sefiales, el
sistema fue capaz de pre-
decir con exactitud los mo-
vimientos de los dedos,

permitiendo al participan-
te controlar tres grupos de
dedos muy distintos, que
incluian movimientos bi-
dimensionales del pulgar,
en una mano virtual. Este
sistema alcanzo un nivel
de precision y libertad de
movimientos superior al
que era posible hasta en-
tonces.

A continuacién, amplia-
ron la aplicacion de este
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control de los dedos a un vi-
deojuego. Los movimientos
de los dedos descodificados
por lainterfaz se programa-
ron para controlar la veloci-
dad y direccién de un cua-
dricoptero virtual, lo que
permitié al participante pi-
lotar el dispositivo a través
de multiples carreras de
obstdculos como parte de
un videojuego.

Los investigadores im-

plantaron 192 electrodos
(dos matrices de 96 electro-
dos) en el hemisferio cere-
bral izquierdo de la perso-
na.

A partir de los registros
de la actividad cerebral de
las neurcnas proximas a es-
tos electrodos, los cientifi-
cos fueron capaces de deco-
dificar de manera continua
las intenciones de los movi-
mientos de los dedos, supe-
rando algunas de las limita-
ciones de estudios previos,
detalla a Science Media Cen-
tre Esparia, una plataforma
de recursos cientificos para
periodistas.

“El estudio presenta un
avance significativo en el
campo de las interfaces ce-
rebro-computadora al lo-
grar ladecodificacién conti-
nua de movimientos de de-
dos con un alto grado de Li-
bertad”.

Segtin Eduardo Ferndn-
degz, director del Institutode
Bioingenierfa de 1a Universi-
dad Miguel Hernindez de
Elche, la demostracion del
control de un cuadricéptero
virtual representa un im-
portante paso hacia la crea-
cién de interfaces mds intui-
tivas y funcionales para las
personas con pardlisis.

Sin embargo, esta inves-
tigacion se ha realizado en
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El futuroes
esperanzadory
debemos estar
preparados para
estas tecnologias”.

Eduardo Fernandez
analista del estudio

unasolo persona, porloque
todavia son necesarios mas
estudios, plantea.

Ademds, el flujo de in-
formacion sigue siendo uni-
direccional (desde el cere-
bro al dispositivo) y no in-
cluye retroalimentacién
sensorial (la informacién
que el cerebro recibe de los
dedos), loque puede dificul-
tarolimitarel control dein-
terfaces mds complejas.

No obstante, “el futuro
es esperanzador y debemos
estar preparados para poder
utilizar estas nuevas tecno-
logias para mejorar la cali-
dad devida” de estos pacien-
tes, apunta Fernandez, tam-
bién director del grupo de
Neuroingenieria Biomédica
del Centro de Investigacion
Biomédica en Red de Bioin-
genieria, Biomateriales y
Nanomedicina, &
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