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Titulo: Estudiantes de la USM desarrollan aplicacién que mejora la comprension lectora mediante realidad aumentada

Estudiantes de la USM desarrollan aplicacion que mejora

El objetivo de esta app es

transformar el aprendizaje

en algo mas dinamico y
entretenido para los nifios

Mejorar la comprension lectora en la
educacion basica es el principal objetivo
de ARmadillo, aplicacion desarrollada por
estudiantes de Ingenieria Civil Informa-
tica de la Universidad Técnica Federico
Santa Maria, que combina tecnologia de
realidad aumentada (AR) con métodos
pedagodgicos modernos.

Estaapp, que sera parte dela 32° Feria
de Software dela casa de estudios, permite
a los estudiantes interactuar con el con-
tenido de una manera atractiva, mientras
que los profesores pueden seguir el pro-
greso de sus alumnos. Desarrollada por
Sailing Software, laapp combina pedago-
giay tecnologia para enfrentar el desafio
de la baja comprension lectora en Chile.

Pedro Orellana, product owner del
proyecto, explica que "ARmadillono solo
se enfoca en actividades ltidicas para los
nifos, sino que también proporcionaalos
profesoresunaherramienta poderosa para
monitorear y personalizar el aprendizaje
de cada estudiante”. La plataforma per-
mite a los docentes acceder a estadisticas
detalladas sobre el desempefio de los
alumnos, lo que facilita la toma de deci-
siones pedagogicas.

Laaplicacion esta orientada principal-
mente aestudiantes de primeroy segundo
basico, con un enfoque enla comprension
lectora. Joaquin Pabst, scrum master del
equipo, comenta: "Nos preocupa el bajo
nivel de comprensién lectora en Chile,
por lo que trabajamos directamente con
profesores para desarrollar una solucién
querealmente aborde este problema desde
labase".

IMPLEMENTACION
EN COLEGIOS

Actualmente, la aplicacion se encuen-
traen fase de pruebas con su primer clien-
te, la profesora Carolina Pérez del Cole-
gio Santa Catalina Labouré, en Santiago,
donde se ha recibido feedback positivo.
Segun Orellana, "el uso de realidad au-
mentada transforma el aprendizaje en
algo mas dinamico y entretenido para
los nifos, quienes interacttian con la tec-
nologia de unamanera que complementa
su educacion’.

Una de las caracteristicas clave de la

aplicacion es su uso de realidad aumen-
tada, que convierte el aprendizaje en una
experiencia masinteractiva. Los estudian-
tes pueden explorar un mapa de Chile y
acceder adiversas actividades que se libe-
randesde el portal de los profesores. Esto
ha demostrado ser efectivo para captar
el interés de los nifios y mejorar su com-
prension lectora.

Elequipo de ARmadillo estd compues-
to por Pedro Orellana (product owner),
Joaquin Pabst (scrum master), José Martin
Cancino (encargado de testing), Barbara
Riveros (disefio UX), Denyss Carcamo
(encargada de tecnologias) y Sebastidn
Garay (encargado de marketing y comu-
nicacion). Su colaboracion ha sido funda-
mental para desarrollar una herramienta
que puedaimplementarse anivel nacional.
Por ahora ARmadillo solo esta disponible
paratabletsy teléfonos Android, aunqueel
equipoespera expandir su compatibilidad
aotras plataformas enel futuro. Si quieres
conocer mas sobreestaapp puedes visitarel
sitiowww.armadillo.feriadesoftware.cl.
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