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De juegos a codigos: estudiantes de la
comuna aprenden sobre programacion

EDUCACION. Estudiantes del primer y segundo ciclo de Educacion Bdsica dieron sus primeros pasos en
ciencias de la computacion y robotica, gracias a programa pionero impulsado por FME.

Redaccion
cronica@mercurivantofagasta.cl
‘ ‘ uieroser desarro-
llador de video-
juegos y crear
uno propio”. Asi de claro es
Mateo Carrasco, estudiante de
4to basico de la escuela Japon
de Antofagasta, quien partici-
pa del Programa Infancia Digl-
tal, iniciativa que busca desa-
rrollar habilidades y conoci-
mientos en ciencias de la com-
putacion, programacion y ro-
bidtica en las nuevas generacio-
Nes.

Mateo suena con ser un
creador de entretenimiento de
nivel mundial, incluso ya ma-
neja plataformas educativas.
“Pictoblox es el programa que
Usamos conmi comparnero pa-
ra hacer un juego, esta expe-
riencia es muy entretenida”,
agrega el futuro programador.

En efecto, los contenidos v
lametodologia innovadora de
Infancia Digital -desarrollado
por Fundacion Minera Escon-
diday ejecutado por Semillero
de Innovacion - estan siendo
implementadas en la Escuela
Japén, Escuela Republica de
Estados Unidos y Escuela Dario
Salas.

Ambar Navarro, también
estudiante de 4to bisico, sabe
laimportancia de ser ciudada-
nos digitales, “porque sinoen-
tiendo de tecnologia no sabria
ocupar un computador, un ce-
lular, una tablet o cualquier
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“Es importante que
como docentes este-
mossiempre ala van-
guardia de todos los
avances que vienen a
futuro v poder imple-
mentarlos”.

Natalia Sinchez
profesora

otro equipo. Asi que, cuando
grande, me gustaria ser profe-
sora de tecnologia, para ense-
narle a mas nifios y nifias que
aprendan sobre esto, porque
esmuy bonito”.

Infancia Digital llego hasta
el aula con talleres de progra-
macion de video juegos, roba-
tica, electronica, inteligencia
artificial, animaciones, diseno
e Impresion 3D, enire otras te-
maticas, donde han creado fi-
guras tridimensionales oinclu-
s0 prototipar soluciones tecno-
légicas con material reciclado.

FORMACION DOCENTE

El impacto del programa
también se debe a la capacita-
cidn y acompanamiento enau-
la que han recibido los docenr
tes de diferentes asignaturas,
quienes han enriquecido sus
conocimientos y adquirido
nuevas metodologias de ense-
flanza complementaria para
innovar en las formas de trans-
ferir informacion y experien-
cias a sus estudiantes.

De hecho, en la dltima jor-
nada de talleres, los docentes
presentaron sus proyectos. Tal

es el caso de Natalia Sanchez,
profesora de 2do basico, quien
programo una prueba de selec-
cion miltiple para medir la
compresion del libro “Harry
Potter y la Piedra Filosofal”. El
sistema envia autométicamen-
telas respuestas erradas e invi-
ta arevisarlas y respanderlas
correctamente.

“Fue una experiencia muy
enriquecedora porque, con los
nuevos cambios curriculares
que se vienen con el uso de tec-
nologias y la programacion, es
importante que como docen-
tes estemos siempre a la van-
guardia de todos los avances
que vienen a futuro y poder
implementarlos con nuestros
ninos. En definitiva, todo el
proceso ha sido muy linde".

“Adquirir habilidades digi-
tales en términos de tecnolo-
gia, digitalizacién y robdtica, es
importante paralas comunida-
des educativas, tanto estudian-
tes como profesores, ya que
COMtar con estas competencias
les permite abordar de mejor
manera los desalios del futu-
ro”, explicd José Antanio Diaz,
Director Ejecutivo Fundacion
Minera Escondida.

Cercade 600 ninos y ninas
son parte del programa Infan-
cia Digital, quienes se preparan
para participar proximamente
en una feria de robatica y tec-
nologia donde podran poner
enprictica lo aprendido y pre-
Sentar sus proyectos. (3
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