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PUCV incorpora la carrera de Animacién Digital a su oferta de pregrado

PUCYV incorpora la carrera
de Animacion Digital
a su oferta de pregrado

Unanueva carrera de pregrado incor-
porarala Pontificia Universidad Catdlica
de Valparaiso (PUCV) a su oferta 2025.
Se trata de Animacion Digital, opcion
académica pensada para formar profe-
sionales que combinen la creatividad con
habilidades técnicas, con el fin de contri-
buiral sector productivo de las industrias
creativas dentro y fuera del pais.

Durante los cuatro afios que dura la
carrera, los alumnos obtendran compe-
tencias para crear animaciones desti-
nadas a una variedad de medios, desde
peliculas y videojuegos hasta publicidad,
es por ello que el Animador Digital PUCV
sera capaz de fusionar su propia imagi-
nacion y la tecnologia para dar vida a
nuevos mundos virtuales y personajes.

Lamalla curricular contempla asigna-
turas como storyboard, disefios de per-
sonajes y entorno, storytelling y lenguaje
audiovisual, figurahumana, conceptart,
animacion cuadro a cuadro, stop motion,
iluminacion y texturizado, entre otras.
Asimismo, incluye inglés, matematica
aplicada, habilidades comunicativas,
innovacion y emprendimiento, costos,
presupuesto y distribucion, y liderazgo
y habilidades directivas.

Luis Villarroel, director del Programa
Interdisciplinario de Formacion Profesio-
nal (PIFP), indic6 que el campo ocupa-
cional del Animador Digital corresponde
ala industria del entretenimiento, pro-
ductoras de animacion digital y proyec-
tos audiovisuales, tanto de agencias de
publicidad, cine, television y areas de
diseno, como de animacion de motion
graphics y branding.

"Los profesionales PUCV se enfrenta-

ran a proyectos creativos que incorporan
innovacioén y tecnologias emergentes,
adaptandose alas demandas de un mer-
cado en constante evolucion. Ademads, el
arte digital permite desarrollar su tra-
bajo en el ambito de los videojuegos y
simulacién virtual, 2D y 3D, siendo un
artista que propone y desarrolla nuevos
conceptos artisticos en la preproduc-
cién, produccién y postproduccion de
proyectos audiovisuales, de Chile y en
el extranjero", dijo Villarroel.

En ese sentido, el Modelo Educativo
dela PUCV plantea que la formacion de
excelencia que brinda la Casa de Estu-
dios se debe a un curriculo que conside-
ra al entorno de manera global, ya que
"todos los programas de formacion de
pre y postgrado en su formulacién e im-
plementacion persiguen como objetivo la
pertinencia, de conformidad con los de-
sarrollos de las comunidades cientificas
y los requerimientos dela sociedad, tanto
en su dimension local y global, como en
coherencia con la vocacion de servicio de
la Universidad".

En concordancia, uno de los objeti-
vos del Plan de Desarrollo Estratégico
2023-2029 es impulsar el crecimiento a
través de nuevas carreras y programas,
asi como de nuevas modalidades de ense-
fanzaatravés del desarrollo tecnologico
y las plataformas de comunicacion para
relacionarse con el mundo y ampliar las
actividades institucionales a otros hori-
zontes mediante nuevos programas,
encuentros académicos y adopcion de
nuevas metodologias, para la investi-
gacion y los procesos de ensefianza y
aprendizaje.
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