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Gamificacion en Educacion Financiera, el aprendizaje en juego

Especiales laSegunda

Lunes 11 de noviembre 2024

Seminario Internacional de Educacion Financiera del Banco Central de Chile

Gamificacion en Educacion Financiera,
transformando el aprendizaje en juego

En la cuarta version del encuentro, el instituto emisor destaco el uso de herramientas ludicas
como herramienta clave para ensenar economia y finanzas a los escolares.
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romover la gamificacién co-
mo un recurso educativo pa-
ra acercar a los escolares a
los temas de la economia y
de las finanzas gue estan en los pla-
nes educativos chilenos fue el objeti-
vo de la cuarta versién del Seminario
Internacional de Educacion Financie-
ra, organizado por el Banco Central
de Chile y que se realiza desde 2021.
Laideaes que, a partir de metodo-
logias ludicas relacionadas a herra-
mientas de juegos de mesa vy digita-
les, se fortalezca el aprendizaje sobre
educacion financiera, para mejorar la
calidad de vida de los chilenos.
Consciente de la importancia que
tiene para la economia que las perso-
nas manejen conceptos asociados y
que existan de nuevas herramientas
y metodologias de aprendizaje de
cara a laciudadania, Rosanna Costa,
presidenta del Banco Central, afirmé
que el seminario invita a “profundizar

en el ambito de las innovaciones, ten-
dencia que ha entrado con fuerza no
solo en el mundo educativo, sino tam-
bién en el desarrollo organizacional y
otros espacios de aprendizaje. Esto
es la gamificacion, que consiste en
incorporar estrategias, légicas, téc-
nicas y elementos propios de los jue-
gos para motivar y ensefiar a los
alumnos de manera ludica y, asi, ob-
tener mejores resultados en este pro-
ceso formativo”.

En la ocasién, se lanzé el nuevo vi-
deojuego “Accion Inflacion”, proyec-
to del Banco Central de Chile destina-
do a familias y estudiantes de todas
las edades, que se suma al juego de
mesa Economicamente, creado en
2017.

“Este es nuestro recurso pedago-
gico mas reciente, que estamos orgu-
llos de disponer para ustedes, la co-
munidad educativa, una herramienta
para ser utilizada en las salas de cla-

ses para continuar entregando a los
estudiantes conocimientos claves so-
bre economia”, explicé Costa.

Elvidecjuegoinvita alas personas a
vivir en “Centralia”, una ciudad ficticia,
en la cual se debe gestionar ingresos,
adquirir créditos, ahorrar recursos,
comprar bienesy servicios, o torar de-
cisiones, en medio de un mundo donde
la variacion de precios y la tasa de inte-
rés junto con una serie de eventos alea-
torios, influyen en el juego

ANALISIS

En el encuentro, que se desarrcllé
en el marco del Mes de la Educacion
Financiera, destacados expositores
analizaron la realidad de la como se
abordan las finanzas personales enla
regiony elimpacto de los juegosenla
materia

Asi, en el primer panel "Persiana
Americana: Una mirada a la educa-
ciénfinanciera en el continente” parti-

Rosanna Costa, presidenta del
Banco Central, destaco el
videojuego “Accidn Inflacion”.

ciparon Verénica Frisancho, econo-
mista jefe del Banco de Desarrollo de
Ameérica Latina y el Caribe (CAF);
Graham Long, director de Curriculum
e Instruccion de la New York Federal
Reserve de Estados Unidos, y Adam
Young, especialista en Educacioén y
Evaluacion del Banco Central de Ca-
nada.

Mas tarde, Eduardo Ferry, director
creativo de Pawtech, compartié con
los asistentes las experiencias de
aprendizaje ludico a través de juegos
y videojuegos.

La jornada siguio con un taller de
experiencia sobre el juego "Accion In-
flacién”, a cargo de Eduardo Ferry y
dirigido a profesores y estudiantes de
Pedagogia asistentes al seminario.

El evento tuvo una importante par-
ticipacién tanto de manera presencial
como remota, a través del canal You-
Tube del Banco Central y la transmi-
sién via streaming de Emol.
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