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XR Stage: La revolucion que se incuba en los teatros chilenos de la mano de los gemelos digitales
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Seis de los principales
escenarios del pais estan
implementando una
herramienta desarrollada por
la Opera y Ballet Nacional de
Finlandia, que puede tener un
efecto clave en el futuro de
la industria. La adopcion
ha sido veloz: un primer
uso de la tecnologia se
hizo para el estreno, la
proxima semana, de
“La flauta magica”
en el Municipal.
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PROYECTO ES IMPULSADO POR OPERA
LATINOAMERICANA Y EL CRTIC

XR Stage: La
revolucion que se incuba
en los teatros chilenos de la

mano de los gemelos digitales

evolucionario”.

Ese es el adjetivo
que usan tanto Alejan-
dra Marti como Isidora
Cabez6n para referirse

al proyecto en que sus organizaciones, con
el apoyo de Corfo, estain embarcadas con
lamira en “digitalizar los teatros de Chile”.
Mart{ es la directora ejecutiva de Opera
Latinoamericana (OLA), una red de cardc-
ter regional que detecté un innovador pro-
yecto que los jévenes desarrolladores Ka-
lle Rasinkangas y Riku Zukale, idearon pa-
ra la Opera y Ballet Nacional de Finlandia.
Se trata de XR Stage, una herramienta que
se basa en una tecnologfa de videojuegos. De
hecho, ocupa el software Unreal Engine de
Epic Games, el mismo que se us6 para crear
escenarios digitales en series como The
Mandalorian y juegos como Fortnite. Pero la
idea de los finlandeses fue mucho mds alla.
Usaron la plataforma para crear un ge-
melo digital del recinto con un altisimo ni-
vel de detalle. Esta versién digital del tea-
tro les ha permitido, en menos de dos
anos, capacitar en seguridad a sus colabo-
radores, facilitar el disefio de las esceno-
graffas yreducir el tiempo que se tardan en
habilitar una nueva produccién.
Rasinkangas explica que los usos son in-
finitos, porque eventualmente se podrian
controlar sistemas como la iluminacién y
los movimientos del escenario desde esta
plataforma. Pero también ha generado
una forma barata y sencilla de resolver
conflictos entre las dreas creativas y técni-
cas del teatro. Cuenta que en una obra el
director artistico demandaba un fondo
abatible de 12 metros de altura. Al simular-
lo en la plataforma, un estresado director
técnico pudo demostrar que se lograba el
mismo efecto con uno de 6,8 metros de al-
tura, lo que ahorré costos y evité peligros
arriba del escenario.

UN IMPACTO DISRUPTIVO
EN LA INDUSTRIA

Impresionada por el potencial del pro-
yecto, Marti contact6 a Rasinkangas y Zu-
kale y se ali6 con el Centro para la Revolu-
ci6n para Revolucién Tecnolégica en In-
dustrias Creativas (CRTIC), liderado por
Cabezon, para traer a Chile esta tecnolo-
gia. Luego de un proceso de solo dos me-
ses, seis de los mayores teatros del pais ya
estdn adoptando XR Stage: el Teatro Muni-
cipal de Santiago, el Teatro Municipal de
Las Condes, el Centro GAM, el Teatro Re-
gional del Maule, el Teatro Biobio y el Tea-
tro del Lago.

Y los avances son notables, como se mos-
tré en una exhibici6n realizada hace pocos
dias en el Teatro Municipal de Las Condes.
De hecho, el Municipal de Santiago ya hizo
un primer uso de esta plataforma para el di-
sefo del escenario de “La flauta magica”, la
cldsica 6pera de Mozart que estrenara la
proxima semana.

“Este proyecto nos llena de orgullo, por-
que aporta directamente a mejorar los sis-
temas de produccién escénica y porque
abre caminos paralainnovaciénylaadop-
cién tecnoldgica del sector cultural. Espe-
ramos que sea el primer paso para que
Chile se convierta en el primer pais en di-
gitalizar todos sus teatros”, expresa Isidora
Cabezén, directora ejecutiva de CRTIC.

Por su parte, el director del Teatro de
Las Condes, Mauricio Camus, destacd
que XR Stage “es una nueva forma de
montar espectdculos en grandes escena-
rios, que acorta mucho los tiempos para
montar obras”.

Algo muy notable, tras los dos meses de
trabajo, es que desde los mismos teatros
han surgido nuevas ideas de posibles
usos. Por ejemplo, que las personas, al
comprar su boleto, puedan tener una si-

mulacién 100% confiable de cémo verd el
escenario desde la butaca escogida. O que
personas que estdn lejos de un teatro pue-
dan asistir virtualmente a un espectaculo
como si estuvieran ahi. O servir de plata-
forma para que quienes estdn estudiando
carreras vinculadas al diseno teatral pue-
dan ejercitar en condiciones muy simila-
res a las reales.

Pero el potencial realmente disruptivo
es el hecho de que sean varios los teatros
los que estén adoptando la tecnologia en
simultdneo, apunta Alejandra Marti.

“Uno de los grandes potenciales de XR
Stage es que propicia la colaboracion entre
teatros. Por eso, en Chile optamos por im-
plementarla a nivel de ecosistema, con
instancias de capacitacion que permitie-
ran generar relaciones de confianza entre
los equipos humanos. Estas semanas se ha
forjado esa comunidad y creemos que esa
es la mejor forma de proyectar en el tiem-
po la posibilidad de coproducir a partir de
esta innovacion y, por supuesto, de avan-
zar hacia tener un sector mas sostenible y
que genere mayores impactos sociales.
Losresultados han sido muy positivos y es-
peramos, junto al equipo finlandés, esca-
lar la implementacion de la plataforma en
Latinoamérica”, afirma.

En particular, al tener una obra monta-
da digitalmente en un escenario de XR
Stage, se facilita mucho la posibilidad de
llevarla a otros escenarios, pues toda la
informacién de la puesta en escena esta-
ria, simplemente, en un archivo facilmen-
te visualizable. De esa forma, se simplifica
mucho su adaptacién a un segundo o ter-
cer teatro.

Esto, explica Marti, es clave para avan-
zar hacia el suefio de la industria de contar
con un circuito que abarque varios teatros
y con menos tiempo dedicado alabores de
produccién.
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