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Titulo: La creatividad es como una musculatura que el colegio puede ayudar a desarrollar

La OCDE dio a conocer los resultados de su primera evaluacion con foco en estas capacidades:

La creatividad es como una musculatura que
el colegio puede ayudar a desarrollar

= Ante un mundo que cambia de
manera acelerada, poder
entregar soluciones originales
a los nuevos desafios se vuelve

Complementos

&Son la creatividad y la innovacion sinéni-
mos? “La creatividad se refiere a la capacidad
de generar ideas originales y novedosas. Esta
en el ambito de las ideas y el pensamiento.

fundamental. Dentro de la sala
de clases esto se puede
potenciar a través del trabajo
en equipo y entendiendo que
su desarrollo toma tiempo.

M. CORDANO

ace unos dias, la Organi-
zacién para la Coopera-
cién y el Desarrollo Eco-

némicos (OCDE) dio a conocer
los resultados de su primera eva-
luacién PISA enfocada en las ca-
pacidades creativas de los estu-
diantes de 15 anos alrededor del
mundo. Con 41 puntos de un to-
tal de 50, Singapur fue el pais
mds destacado. Le siguen Corea
del Sur, Canadd y Australia.

Los resultados nacionales su-
ponen una dicotomfa: si bien
Chile obtiene el primer lugar a
nivel latinoamericano, el prome-
dio de 31 puntos que el pafs ob-
tiene se encuentra bajo la media
de las naciones OCDE (33).

“Nuestros estudiantes estan
desarrollando cada vez mds la
creatividad en la sala de clases,
pero es importante que como
pafs sigamos impulsando esta
habilidad”, sefialé Carolina He-
rrera, directora del Area de Pro-
yectos de Elige Educar, al abrir el
taller “Innovar en el aula - Claves
de la creatividad para docentes”,
un encuentro virtual organizado
por Elige Innovar que apunté a
entregar estrategias para fomen-
tar el concepto dentro de contex-
tos escolares.

Y es que, en un mundo que cam-
bia de manera acelerada, desarro-
llar el pensamiento creativo es cla-
ve para que los escolares logren
desenvolverse correctamente.

Esto, porque permite “partici-
par de forma productivaen la ge-
neracién, evaluacién y mejora de
ideas que pueden dar lugar a so-
luciones originales y eficaces”,
plantea la OCDE.

Conexiones cerebrales

Durante el encuentro, Herre-
ra desentrafié algunos mitos
que suelen asociarse con la crea-
tividad, entre ellos que esta es
una caracterfstica con la que to-
das las personas nacen. “Esta
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afirmacion es falsa. Si bien es
cierto que todas las personas
pueden ser creativas, no es una
caracteristica con la que se naz-
ca; la creatividad es una habili-
dad que se tiene que desarrollar
como cualquier otra. Por lo tan-
to, requiere de esfuerzo y traba-
jo, ademds de un entorno ade-
cuado”, indicé.

“Que todos nacemos creati-
VOs es un mito; esto es como una
musculatura que hay que desa-
rrollar”, reforzé la especialista.

;Otro concepto equivocado?
Que las ideas creativas siempre
brotan de manera espontdnea.
“Surgen luego de investigar y
darle vuelta a una idea”, sefalé
larepresentante. “Es importante
tener algo que inspire, que nos
entregue informacion, para que
luego se produzcan conexiones
en el cerebro que permitan que
surja una nueva idea, una que

solucione la problemdtica a la
que se busca responder”.
Alexis Sarzosa, profesor del
Colegio Antonio Varas de Vicu-
fia, establecimiento premiado en
la mds reciente edicién de Elige
Innovar —iniciativa que busca
reconocer a profesionales de la
educacién que logran desarro-
llar proyectos novedosos, con
potencial de inspirar a otros y
que se aplican de manera cola-
borativa— recordé ademds que
estos procesos no suelen ser de
un dfa para otro: se necesita en-
tender que se trata de un trabajo
largo, comenté aludiendo a Cre-
Activos Mini Makers, propuesta
de su colegio en la que estudian-
tes de bdsica, junto con otros de
media, usan tecnologfas como
impresoras 3D, grabadoras y
cortadoras ldser para crear jue-
gos diddcticos interactivos. El
objetivo es compartirlos con

personas de mds edad y dismi-
nuir labrecha intergeneracional.

Mis de una manera

Fundacién Edupoiesis tam-
bién se hizo parte del encuentro
mediante un ejercicio: ;cudntos
usos distintos se le puede dar a
una botella de plastico?

Los profesores participantes
debfan escribir sus ideas a través
del chat virtual, con respuestas
que incluyeron desde macete-
ros, regaderas o bebedor de ani-
males, hasta un ecoladrillo, una
mancuerna o un palitroque.

La finalidad de esta accién fue
mostrar que a medida que mds
personas se iban sumando, mds
ideas iban surgiendo. Por sf so-
las, a cada persona, “se nos ocu-
rrieron alrededor de nueve, diez
ideas en promedio. Y juntos pu-
dimos llegar a cuarenta (usos

CEDIDA

Por otro lado, la innovacién es un proceso de
transformacion que a menudo concreta una
idea creativa”, responde Jessica Bastias,
académica de la USS. “"Ambos conceptos son
importantes y se complementan mutuamente.
Mientras que la creatividad es esencial para
generar nuevas ideas o ideas diferentes, la
innovacion es crucial para llevar esas ideas a
la practica, crear valor tangible, concretar o
transformar”.

distintos de la botella) o mds”,
enfatizé Sebastidn Correa, psi-
célogo y cofundador de Edu-
poiesis, quien destacd el cardcter
colaborativo de la creatividad.

“La creatividad es un proceso
expansivo”, dijo a propésito
Paulina Ferrer, también parte
del equipo de esta organizacién.
“La creatividad es dindmica y se
va ampliando, va expandiendo
su efecto si hay otros que estin
creando con uno. Colaboracién
y creatividad: hay una relacién
entre estos conceptos”.

Jessica Bastias, académica de
la Facultad de Educacién y coor-
dinadora de Hiperaula de la U.
San Sebastidn, quien no partici-
p6 del evento online, concuerda
con la necesidad de potenciar la
creatividad de forma conjunta.

En las comunidades educativas
—explica Bastias— “es importan-
te valorar las ideas de los demds,
observar c6mo los compatieros re-
suelven desafios y fomentar la co-
laboracién y validacién de ideas
en el aula. Cuando un profesor
presenta los aportes de todos y va-
lida las ideas colectivas, es posible
extraer ideas originales a partir de
esta colaboracién y aportes”.

Para fomentar la creatividad
desde la sala de clases, “es fun-
damental contar con espacios
educativos flexibles, que validen
respuestas distintas y no impon-
gan una tnica forma de enfren-
tar los procesos. Es esencial ge-
nerar oportunidades para que
los estudiantes trabajen en en-
contrar diferentes maneras de
resolver una tarea, evitando en-
sefiarles una tnica forma de al-
canzar una meta”, plantea.

Si un estudiante a temprana
edad tiene estas experiencias, los
nifos aprenderdn a validarlas,
repetirdn estos esquemas y for-
mas de pensar. “Por ende, serdn
adultos, profesionales y padres
que fomentaran estos habitos de
pensamiento en todas sus dreas
de accién”, concluye.
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