
En un fallo inédito, la Corte
Suprema del Reino Unido dicta-
minó ayer que “mujer” es al-
guien nacida biológicamente fe-
menina y que las mujeres trans-
género están excluidas de esa
definición legal.

El fallo fue aplaudido por mu-
jeres que han hecho campaña pa-
ra salvaguardar sus derechos so-
bre la base del sexo biológico,
mientras que defensores de los
trans se mostraron decepciona-
dos y preocupados. 

El proceso legal empezó con
una querella por parte de la orga-
nización For Women Scotland
contra la decisión del Ejecutivo
autonómico escocés de incluir a
las mujeres trans en la cuota para

igualar los puestos públicos entre
mujeres y hombres.

“La decisión unánime de este
tribunal es que los términos mu-
jer y sexo en la Ley de Igualdad de
2010 se refieren a una mujer bio-
lógica y al sexo biológico”, señala-
ron los jueces. 

Sin embargo, también recono-
cieron que no se pronunciaban
más ampliamente sobre si las mu-
jeres transgénero son mujeres, ya

que eso no era función del tribu-
nal. La sentencia se limita al signi-
ficado del lenguaje de la Ley de
Igualdad de 2010, apunta The
New York Times.

Lord Patrick Hodge, vicepre-
sidente del Tribunal Supremo
del Reino Unido, afirmó que el
fallo no representaba una victo-
ria para ninguna de las partes, ya
que la ley aún protege a las per-
sonas transgénero contra la dis-

criminación y el acoso. Sin em-
bargo, ampliar la definición de
“sexo” en la ley para incluir a las
personas transgénero les otorga-
ría “mayores derechos”, afirmó
Hodge y mencionó la baja por
embarazo y maternidad, apuntó
la revista Time.

El Gobierno británico consi-
deró que el dictamen aporta
“claridad” sobre los espacios di-
ferenciados por sexo, como cen-
tros para víctimas de agresión
sexual o de violencia doméstica.
“El fallo del Tribunal Supremo

sobre la definición de mujer en la
Ley de Igualdad aporta claridad
y confianza a las mujeres y a los
proveedores de servicios como
hospitales, albergues y clubes
deportivos”.

Sin embargo, aún no hay certe-
zas de las implicancias del fallo.
Este podría dejar a atletas trans
excluidas de participar en depor-
tes de mujeres, y podrían haber
repercusiones en los lugares de
trabajo. Según The New York Ti-
mes, también podría impactar en
demandas de igualdad salarial y

políticas de maternidad.
Sin embargo, quienes hacen

campaña por los derechos de las
personas trans realizaron un lla-
mado a hacer una evaluación cui-
dadosa de qué cambiaba la sen-
tencia. La agrupación Scottish
Trans advirtió en redes sociales:
“Instamos a la gente a que no se
deje llevar por el pánico (…) Rápi-
damente, habrá muchos comen-
tarios que tal vez van a exagerar
deliberadamente el impacto que
esta decisión va a tener en la vida
de todas las personas trans”.

Según gobierno de ese país y medios internacionales

Atenciones de salud y
deportistas trans: 
posibles efectos del fallo 
británico que define “mujer”
por el sexo biológico

Aún no hay certezas sobre cómo se
implementará la sentencia de la Corte
Suprema, pero se cree que también
podría impactar en demandas de
igualdad salarial y maternidad.

AGENCIAS

Activistas de la agrupación For Women Scotland celebran luego del fallo.
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‘‘Siempre hemos
apoyado la protección
de los espacios
diferenciados por sexo
en función del sexo
biológico. El fallo del
Tribunal Supremo
sobre la definición de
mujer en la Ley de
Igualdad aporta
claridad y confianza a
las mujeres y a los
proveedores de servicios
como hospitales,
albergues y clubes
deportivos”. 
..........................................................
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“En Chile, fácilmente entre 60% y
70% de la población escolar menor de
12 años lo usa. Los padres creen que es
inofensivo, pero no es así”, afirma So-
ledad Garcés, directora del Diploma-
do en Gestión del Clima y Conviven-
cia Escolar de la U. de los Andes. 

La alarma más reciente fue detona-
da este lunes por una investigación
hecha por el centro británico Revea-
ling Reality. Los autores del trabajo

A simple vista, Roblox es como
cualquier universo infantil:
avatares de apariencia carica-

turesca corren, saltan y dan volteretas
en escenarios que simulan una pizze-
ría, un castillo o el espacio.

Este es uno de los videojuegos más
populares para niños y adolescentes a
nivel global y actualmente está bajo
escrutinio por los riesgos que repre-
senta para los menores.

Grooming (acoso sexual en línea a
menores), exposi-
ción a contenido
inapropiado y con-
tacto con adultos en
el chat del juego
son parte del pro-
blema, según una
serie de investiga-
ciones y reportes.

Roblox funciona
como un universo
virtual compuesto
por millones de jue-
gos distintos. Allí se
pueden diseñar
mundos y partici-
par de experiencias
sociales. 

Otra de sus ca-
racterísticas es su
masividad: tiene

más de 380 millones de usuarios acti-
vos al mes, una cifra que supera inclu-
so a aplicaciones como X (antes Twit-
ter), con alrededor de 335 millones de
usuarios activos mensuales. 

Por otro lado, se estima que alrede-
dor del 40% de quienes usan Roblox
son menores de 13 años.

crearon cuentas de Roblox de distin-
tas edades y comprobaron que inclu-
so niños de cinco años podían recibir
solicitudes de datos personales, parti-
cipar en actividades inapropiadas pa-
ra la edad (como prácticas sexuales
entre avatares), y ser contactados por
cuentas de adultos. 

También se detectaron conversa-
ciones con lenguaje sexual en el chat
del juego. Según Roblox, en ese espa-

cio se procesan más de 50 mil mensa-
jes por segundo. 

El grupo dijo haber descubierto
“algo profundamente perturbador…
una desconexión preocupante entre
la apariencia infantil de Roblox y la
realidad de lo que los niños experi-
mentan”.

Garcés confirma estas situaciones
en Chile. “Comúnmente nos encon-
tramos con escolares que nos dicen
que toman piscola dentro de Roblox o
que participan en juegos sexuales en
este espacio virtual. Hay un mundo
de adultos que se hacen pasar por ni-
ños”, advierte.

Hace algunos meses, la firma de in-
vestigación de EE.UU. Hindenburg
Research publicó un informe donde
concluyó que Roblox “permite a los
pedófilos apuntar de manera eficien-
te a cientos de niños”. 

Entre otras conclusiones, la firma
investigadora halló además que
3.334 usuarios comerciaban abierta-
mente pornografía infantil y solicita-

ban actos sexuales a menores dentro
de la plataforma.

La propia empresa ha reconocido
en su sitio oficial que ningún sistema
de protección o moderación es infali-
ble. La semana pasada anunció nue-
vas herramientas de control parental,
como bloquear y denunciar usuarios,
y aseguró que ahora modera el conte-
nido de los chats con sistemas de inte-
ligencia artificial.

Sin embargo, expertos han plan-
teado que esos filtros son fácilmente
burlables. “Existe la manera de crear
accesos indebidos; hay foros clandes-
tinos y explicaciones en internet so-
bre cómo burlar estos sistemas”, ex-
plica Julio Briones, experto en ciber-
seguridad y académico Uniacc.

Y añade: “No hay que ser un gran
experto en informática ni hacker de la
NASA para hacer estas cosas”. 

Padres y madres de distintos países
han comenzado a compartir sus his-
torias. Este lunes, The Guardian pu-
blicó una serie de denuncias, entre
ellas una de los padres de un niño de
diez años que fue acosado por un
adulto que conoció en la plataforma.
También el de la madre de una menor
de nueve años que empezó a tener
ataques de pánico después de ver
contenido sexual en el juego. 

No es la primera vez que Roblox
enfrenta críticas. Desde al menos
2018, se han registrado denuncias de
contenido inapropiado y grooming.
Pero las preocupaciones crecen.

Los entrevistados advierten que
los peligros son múltiples y que las
medidas de control parental, como
eliminar el chat del juego, son insu-
ficientes si no hay una supervisión
activa de los cuidadores.

“Además de que estos sistemas
fallan, hay un problema mucho más
profundo, que es dejar a los niños
solos frente al riesgo de exposición a
contenido que no es para su edad,
como contenido violento o sexual,
que pueden aparecer en medio de
estos juegos. ¿Por qué no entramos a
ver lo que están jugando y los acom-
pañamos?”, plantea Anne Traub,
experta en educación y directora de
la Fundación Familias Primero.

Investigaciones y denuncias sobre la plataforma, que tiene más de 380 millones de usuarios activos al mes:

Roblox es el nuevo videojuego infantil en la
mira por graves peligros para los niños

JANINA MARCANO

Contenido sexual, redes de
pedofilia dentro del juego y
contacto con adultos es parte de
lo que se ha detectado. Padres
han comenzado a contar sus
historias y expertos en Chile
confirman la situación. 

Los niños pasan, en
promedio, 2,6 horas

diarias en Roblox, según
un estudio mundial publi-
cado en Education Scien-

ces. La plataforma no
establece una edad míni-
ma para jugar, pero reco-
mienda tener al menos 13

años para acceder a
todas las funciones. 
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Roblox es un
universo
virtual masivo
donde millones
de niños inte-
ractúan por
medio de avata-
res que juegan y
socializan. 
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Control parental de verdad
“Con esta y otras plataformas, ha quedado en evidencia que los contro-
les parentales en realidad no protegen como deberían proteger”, co-
menta Briones, de la Uniacc. “El mejor consejo de ciberseguridad para
un padre es supervisar constantemente lo que está jugando el niño, el
contenido al que está expuesto”, agrega el especialista.
Traub, de Fundación Familias Primero, comparte esa mirada: “Así como
vas a la plaza y ves con quién está jugando tu hijo, qué hace, etcétera,
esto es exactamente igual. El niño tiene que estar con el adulto mien-
tras juega y este a su vez mirar los contenidos. Está claro que el verda-
dero control parental es la supervisión constante”. 
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