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Montaje dirigido por 
Leyla Selman y con la 
actriz Evelyn 
Martínez como 
protagonista se 
presentará en la Sala 
100, con entradas 
ya disponibles. 

Por Sebastián Grant Del Río 
sebastian.grant(aiarioelsurcl 

eyla Selman cuenta que ca 
L nueva función de la obra 

El mejor truco de magia ja 
más visto”, que cuenta con su di: 
rección y dramaturgia, hasta hoy 
han sido siempre una experien 
cia que califica como magnífica. 

“Se genera unarelación muy vi 
va y activa con el público, lo que 
nos ha sorprendido mucho, han 
sido inalterable y mágicas en ese 
sentido”, comenta sobre la pro 
puesta desarrolladaen un trabajo 
conjunto porlascompañíasloca 
les LAristotelia Chilel 
Colectivo Arte Teatro 

Eslo que, señala, también espe 
ra ocurra este jueves, a las 19:30 
horas, en la Sala 100 de Artistas 
del Acero, ubicada en O'Higgins 
1255, Concepción (entradas tie 
nen un valor de $7.00 yestán dis 
ponibles en ticketplusc). 

    

  

   
  

-¿Por qué un solo pase? 
Se trata de una función espe 

cial, que nos prepara para estaren 
el Teatro la Memoria (en Santia 
g0).los días 24, 25 y 26 de abril. Es 
una mini temporada, que nos tie 
ne muy contentos. 

  

Estrenada el año pasado, en el 
contexto delos 50 años del Golpe 
Militar “El mejor truco de magia 
jamás visto” se interna de una tra- 

carácter muy simbólico. 
ste caso, una mujer, porin: 

sistencia de Rosa, a quien reción 
viene conociendo, intenta solu 
cionar un problema, que ella no 
sabía que era un problema, tiene 
una adicción extraña, pues se lo 
pasa de velorio en velorio. 

De este modo, inicia una espe 
cie de terapia, cuando lega a una 
agrupación de alcohólicosanóni 
mos. También detonante de mo 
mentos verdaderamente lúdicos 
del montaje protagonizada por 
Evelyn Martínez, conel apoyo de 
Cristóbal Troncoso, su hermano 
Sebastián y Mauricio Agúero. 

Con ellos, la actriz integra una 
puestaen escena vecescircense, 

   

minutos es la extensión 

aproximada de la puesta 
en escena que une el 

trabajo de dos compañías 
penquistas. 

Función este jueves en Artistas del Acero, antes de partir a Santiago 

“El mejor truco de magia 
Jamás visto” vuelve a escena 

Compartió con pares de alto nivel mundial 

Penquista presentó 
proyectos de 
animación digital 
y videojuegos en 
Estados Unidos 
Felipe Quezada, profesor de Animación 
Digital de la USS, Concepción, representó a 
la Región en la Game Developers Conference 
(GDC) 2025. 

“Fue una experiencia muy enri 
quecedora. Estuve en el corazón 
deldesarrollo devideojuegosy pu 
de mostrarloque estamos hacien 
do desde Chile con alto nivel”. 

Las palabras de Felipe Quezada, 
docente de la carrera de Anima 
ción Digital dela Universidad San 
Sebastián, se escuchan colmadas 
de orgullo, también de felicidad 
por la experiencia vivida en el pa 
ísdelnorte, enel marco deunains 
tancia que actualmente tiene un 
mayor espacio que el propio cine 
y todo lo que implicasu industria 
actualmente. 

Quezada viene llegando de par 
ticipar en la Game Developers 
Conference(GDC), una de las ins 
tancias más relevantes a nivel 
mundial para el desarrollo de vi 

deojuegos, innovación digital y 
tecnologías de naturaleza inmer 
sivas, tan en boga actualmente. 

En cierta forma, según explica 
el profesorpenquista, estuvoenal 
go así como el epicentro de la in 
dustria tecnológica global en esta 
área de desarrollo. 

El evento, realizado en San 
Francisco, congregó a miles de 
profesionales, empresas y univer 
Sidades vinculadas a áreas como 
la animación 3D, la inteligencia 
artificial, larealidad virtual y mo 
tores gráficos. 

  

ABRIR POSIBILIDADES 
En este contexto, Felipe Queza: 

da, quien además dirige el estudio 
Bitplaycl, presentó videojuegos y 
simuladores desarrolladosen Chi- 

  

    Cristóbal y Sebastián Troncoso, junto a Mauricio Agúero, son claves 
como soportes de la protagonista 

Ñ > 7] 

  

televisiva y jocosa. También dra 
mática y sorprendente 

Sobre cambios en la trama del 
relato escénico, Leyla Selman 
cuenta que no han sido necesa 
rios enfatizando que*la increíble 
interpretación de Evelyn Martí. 
nez hacrecidomuchísimo”,lo cu 
al permitecada vez másborarel 
límite de lo real y loes 

  

- Actualmente, ¿en qué otros 
proyectos estás trabajando? 

En muchas cosas, preparando 
nuevo estreno (prefiere no ade 
lantar detalles), colaborando con 
otrascreaciones, con L'Aristotelia, 
Apócrifo Teatro, Teathroy. Tam 
bién estoy colaborando conSidar- 
te para el Día Nacional del Teatro 

Evelyn Martínez está al 
frente del montaje quese 
presentará conuna 
función en Artistas del 
“Acero, entidad donde todo 
se inició en 2023 

(11 de mayo), queseviene bueno. 
Además, lanzaremos “Septenio” 
(novela) con Mocha Editorial 
muy pronto, y enSantiago Teatro 
La Mala Clase estrena “Ínter-este- 
lar con la dirección de nuestra 
Aliocha (de la Sotta). Todo esto, 
entreotras cuestiones que vienen 
parael segundo semestre. 

ESTAR EN EL ESCENARIO 
Para Evelyn Martínez volveral 

escenario dela entidad acerera es 
muy significativo, especialmen: 
te, con “El mejor truco de magia 
Jamás visto”. 

“Esun lugar que ha sido funda 
mental en el desarrollo del mon: 
taje, por lo que esta función es 
también un reencuentro con el 
origen de la obra y con un públi 
co que ha acompañado su proce- 
so”, señala la profesional titulada 
enla U.del Desarrollo en 2010. 

Agrega que, precisamente, la 
obra nace en el programa “Crear 
para no olvidar”, de Artistas del 
Acero, desarrollado en 2023 por 
los 50 años del Golpe Militar. 

“Ese año la presentamos como 
una lectura dramatizada”, recuer 
da sobre la propuesta estrenada 
como tal en el Teatro Biobío, al 
año siguiente, con una tempora 
da de nueve funciones que “nos 
permitió consolidarla”. 

- Leyla (Selman) me decía que 
nole había hecho cambios al tex- 
10.¿Cómosientes que se ha man- 
tenido este “Truco” en el tiempo? 

Creoque hasido una obra que 
ha recibido mucho cariño por 
parte del público. Hemos llenado 
lassalas en las que hemos estado, 
lo que siempre nos produce mu 
cha alegría, porque el teatro se 
completa con el público. En este 
montaje, en particular, la interac 
ciónconlaaudienciaes clave, por 
loque cada función es única y de 
pende de su energía y participa 
ción. Es diferente, porque la inte 
racción cambia todo el tiempo. 
Hay que estar completamente 
presente, atenta a sus reacciones 
y acómosevan involucrandosin 
perderel foco ni la estructura na 
rrativa. 

Felipe Quezada tuvo la gportunidad de compartir con muchos pares en la conferencia, en Estados Unidos. 

le, con el objetivo de abrir nuevas 
redes de colaboración e inversión 
internacional con nuestro país y, 
lógicamente, región. 

Esasí, que durante su participa 
ciónenla instancia norteamerica: 
na,exhibiódosvideojuegosderea 
lidad virtual, simuladores y otros 
servicios digitales diseñados en 
conjunto con empresas locales, 
Ello lo hizoanterepresentantesde 
compañías destacadas de este me 
dio como Epic Games, Unity, Un 
real Engine, Blender y Maya. 

     
“Chile no sólo exporta cobre. 

También exporta servicios digi 
tales. Yes clave que desde lasuni 
versidades impulsemosesa cone: 
xión con el mundo”, afirmó el 
académico local. 
Quezada también participó en 

workshops técnicos junto a refe: 
rentes de la industria como Nin: 
tendo, Sony y Microsoft. De este 
modo, comentó, pudo “acceder a 
herramientas y tendencias”, que 
marcanel futuro de estesector del 
entretenimiento. 

    

Dealguna manera, dijo, la par 
ticipación en este tipo de en 
cuentros, también abre oportu: 
nidades concretas paraestudian 
tes que buscan insertarse en el 
mercado global. Destacó, de este 
modo, y según pudo constatar, 
quevarios asistentes llegaron be: 
cados, y que existen numerosas 
instancias internacionales don: 
de es posible postular con pro: 
yectos o portafolios. 

“Conocí alumnos chilenos que 
fueron becados al 100%. Hay fe 

  

necesario (hacer 
cambios), pero la interpretación 

de Evelyn Martínez ha crecido 
muchísimo (... Cada vez se 

borronea más el límite de lo real 
y lo escénico, su trabajo es 

increíble”. 

  

Leyla Selman, 
dlramaturga y directora 
  

Una obra 
en equilibrio 
con el 
público 

Para la actriz protagóni- 
ca de este propuesta escé- 
nica de 60 minutos, se tra- 
ta de un ejercicio constan- 
te deescuchay adaptación 

"Hay que equilibrar la es- 
pontaneidad con la preci- 
sión del texto y la puestaen 
escena”, apunta. 

-¿Has cambiado algunas 
cosas de tu performance o. 
para esta función en parti- 
cular? 

- Sin duda, siento que el 
montaje ha ido evolucio- 
nando desde su estreno, 
por lo que miinterpretación 
también lo ha hecho. Leyla 
es muy rigurosa y está 
siempre observando cada 
detalle, lo que nos obli 
estar en constante revisión 
y ajuste. A veces, en el tea- 
tro se tiene la idea de que 
una obra ya "está lista”, pe- 
ro en este caso hay una 
apertura total a seguir me- 
jorando y afinando aspec- 
tostécnicos, interpretativos 
y de ritmo. Esa flexibilidad 
sun desafío, pero también 
lo que mantiene vivo el 
montaje. 

  

Presentó dos videojuegos 

de realidad virtual, 

simuladores y otros 

servicios digitales 

diseñados en conjunto 

con empresas locales. 

+ ¿Qué es Bitplay? 

Es un estudio de diseño y desarro- 
llo de proyectos y serviciosconnue- 
vas tecnologías, con más de 12 
años, en diseño digital, videojuegos, 
animación 3D, diseño y contenidos. 
  

rias, festivales y concursos que 
pueden abrir puertas reales. Sólo 
hay queestaratentos y animarsea 
postular”, comentó el académico 
motivando así para estar presente 
en este tipo de encuentros. 

Aello sumóotros espacios, pa 
ra la industria como la Games 
com (Alemania y Brasil), las Ga 
me Jams internacionales y las 
plataformas de exhibición onli 
ne, ideales para dara conocer el 
trabajo de nuevos talentos. 
“Hay que estar atentos a estas 

oportunidades. Salir, compartir, 
competir, postular: todo eso for 
ma parte de la formación hoy en 
día”, aseguró, señalando que es 
to ayuda a entreverel desafío de 
seguirimpulsando desde las au 
las un puente real entre el talen 
to local y los espacios donde se 
define el futuro de la industria 
creativa a nivel global. 
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