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Primera generacmn de estudlantes §
de la Industrla Creatlva PUCV
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Los jovenes que
cursan las carreras

de Animacion
Digital, Desarrollo

de Videojuegos

y Simulacion

Virtual, Publicidad,
Fotografia Profesional,
Ilustracion y
Produccién Musical
cuentan con un nuevo
edificio equipado, el
cual recorrieron junto
a docentes, jefes de
carrera y funcionarios

En simultaneo a las variadas acti-
vidades del programa de bienvenida
e induccién para los nuevos y nuevas
estudiantes, la primera generacién de
jovenes que cursaran las carreras de la
Industria Creativa PUCV se constituy6 en
el edificio homoélogo ubicado en avenida
Altamirano de Valparaiso.

Se trata de mas de mil matriculados
que estudiaran Animacién Digital, Desa-
rrollo de Videojuegos y Simulacion Vir-
tual, Publicidad, Fotografia Profesional,
Tlustracién y Produccion Musical en el
espacio recientemente equipado paraim-
partirlos programas cuyos lineamientos

se enfocan en aprender y crear a través
del desarrollo creativo.

Enlaocasion, los nuevos estudiantes
conocieron a sus docentes, jefes de carre-
ras y funcionarios del edificio, quieneslos
recibieron con una ceremonia realizada
enelauditorio del lugar y posteriormente
un recorrido por las instalaciones.

Claudia Mejias, vicerrectora acadé-
mica de la casa de estudios, indicé que
las carreras del Programa Interdiscipli-
nario de Formacion Profesional (PIFP),
cuyas clases en las aulas comienzan la
préxima semana, “tienen componentes
de innovacién y de emprendimiento. Se
trata de una multidisciplinariedad que
fue articulada para formar profesionales
capacitados de generar contenidos parala
Industria Creativa que puedan instalarse
rapidamente en el mercado profesional”.

Por su parte Luis Villarroel, director
del PIFP, sefial6 que desde la PUCV se
estan cimentando las bases para forta-
lecer la economia creativa del pais.

“Con el inicio de seisnuevas carreras
estamos impulsando la economia crea-
tiva, que es una nueva forma de poten-
ciar la produccién de la industria con la
tecnologia como soporte paraemplearla
creatividad y el talento de las personas
en la generacion de bienes y servicios,
que desde Valparaiso, contribuiran al
desarrollo cinematografico, televisivo,
publicitario y de videojuegos”.

Renzo Soto, académico de la carre-
ra de Animacién Digital, impartira los
ramos de Dibujo y Fundamentos de la
Animacion, los cuales “aportaran todo el
imaginario que se puede crear desde el
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mundo audiovisual para elaborar conte-
nidos también con una mirada regional.
De igual manera la gestion de proyectos
interculturales se vinculara temprana-
mente para que los jovenes incluyan sus
conocimientos en proyectos que se estén
ejecutando actualmente”.

Paula Espina, jefa de las carreras de
Ilustracién y Animacion Digital, explico
que el inicio de las clases en la PUCV
“fortaleceran el trabajo que se esta ha-
ciendo actualmente en las culturas y las
artes desde la profesionalizacion de estas
carreras”. Asimismo, el jefe de carrera de
Desarrollo de Videojuegos y Simulacion
Virtual, Sebastian Diaz, agrego que “pro-
fesionalizar y entregar valor a todas las
areas que convergen en el desarrollo de
videojuegos dentro de la industria po-
tenciard ain mas este &mbito”.

NUEVOS HORIZONTES

Tamara Neumann, estudiante de Fo-
tografia Profesional, ingresé con 23 afios
ala PUCV. Se mud¢é desde la localidad
de Puyehue en la provincia de Osorno
a cursar la nueva carrera luego de estu-
diar geologia por dos afos y entrenarse
como instructora de esqui para dar paso
a convertir su hobby en un trabajo.

“Siempre tengo las ganas de profun-
dizar mas alla mis conocimientos, es por
ello que enla PUCV encontré una nueva
oportunidad parami, para poder empe-
zar un nuevo camino que me apasiona.
Me encanta documentar lo que pasaami
alrededory en esta etapa tengolaidea de
combinar la fotografia conla instruccion

para desarrollarme en el ambito profe-
sional deportivo”.

Josefa Correa de 20 afos dejo el ajetreo
dela capital para viviren Vifia del Mar y
estudiar la carrera de Publicidad. Luego
de cursar por unos semestres la carrera
de Interpretacion Inglés—Esparol en San-
tiago, arrib6 a la PUCV principalmente
por laexcelencia académica de la casa de
estudios.

“Desde Santiago siempre me llamé la
atencion esta universidad por el prestigio
que tiene. Ademas de que es fascinante
estar frente al mar conectando conunam-
biente natural que me hace ver las cosas
desde otra perspectiva, el area creativa
de la PUCV es muy potente, lo comple-
ta que es la carrera y el énfasis que da
a la creatividad propia me entusiasma
mucho”.

Sebastian Valenzuela de 18 afios tam-
bién dio un giro en su vida para cursar
lanueva carrera de Produccion Musical.
Desde Curico decidi6 venirse a vivir a
Valparaiso, dejando la carrera de técnico
en programacion que estudiaba.

“Yo estaba intentando aprender a
producir en mi casa pero necesitaba un
método de aprendizaje con un profesor,
asi fue como investigué todas las opcio-
nes que tenia al alcance y me enteré que
la PUCV abria la carrera. Sin duda es la
mejor oportunidad que tengo porque yo
quiero surgir, salir de Chile y conocer el
mundo produciendo mussica, y esta Univer-
sidad tiene muchas ofertas de intercambio
en varios paises. Me estoy enfrentando a
muchas cosasnuevasy esmuy gratificante
asumir estos nuevos desafios”.



