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Un motor de innovacion y diversificacion

videojuego creado en Chile en 1980 fue ‘Profe-

sor Delta’, desarrollado por un profesor univer-
sitario. El juego educativo para Arcade de preguntas
y respuestas se popularizé marcando asi el inicio de
lo que hoy es uno de los sectores con mayor proyec-
cion en el pais. Desde sus comienzos, la industria de
los videojuegos ha crecido vertiginosamente, pasan-
do de un movimiento underground a un ambito que
cada vez genera y pone en valor mds talento, impul-
sando estudios independientes y logrando reconoci-
miento internacional. No son sus pintorescos origenes
en nuestro pais, sino el enorme potencial de esta in-
dustria lo que provoca mi mds absoluta admiracion y
deseos de levantarla en nuestro territorio.

En la Region de Los Rios, el Gobierno Regional y suCon-
sejo Regional han reconocido la importancia de impulsar
el desarrollo de laindustria de los videojuegos, lo cual sig-
nifica un salto cuantico en términos de politica de desarro-
llo. Gracias a esta mirada estratégica, mediante el financia-
miento del Fondo de Innovacion para la Competitividad, se
ha respaldado el proyecto START: Creando Industria para
el sector Videojuegos, ejecutado por la Universidad Santo
Tomds (UST) a través de su Facultad de Ingenieria y la ca-
rrera de Técnico en Disefio de Videojuegos.

La Region de Los Rios cuenta con un gran potencial pa-
ra el desarrollo de una industria de videojuegos sostenible
queradica en la enorme cantidad de talento quereside en
nuestro territorio. Su vibrante comunidad universitaria,

! unque no hay consenso, se dice que el primer

puede ser un semillero de talento para la programacion,
la animaci6n, el disefio grafico, sonoro y la narrativa digi-
tal. Ademas, la identidad cultural y los paisajes tinicos de
la zona pueden servir de inspiracion para la creacion de
experiencias interactivas con sello local, aportando ala
puesta en valor de nuestro acervo cultural e identidad. El
cruce de arte y tecnologia supone una combinacidn até-
mica para el desarrollo de una economia no extractivista
y basada en la creatividad y el conocimiento.

Para que la industria despegue de manera solida, es
fundamental poner foco en las personas. Hoy contamos
con gran cantidad de profesionales activos, formalizados
en primera y segunda categoria que desean dedicarse ex-
clusivamente al disenio y desarrollo de videojuegos, desde
un punto de vista amplio.

Dentro de los primeros pasos que debemos dar esta
el fortalecimiento de competencias e incentivar la forma-
lizacian de las y los profesionales del sector, promover
la creacion de estudios de videojuegos con condiciones
dignas para el ejercicio de nuestra disciplina, como tam-
bién promover una colaboracion fluida entre el sector
privado, el piblico y las universidades. Otro punto im-
portantisimo en esta ecuacion es la promocion de incen-
tivos fiscales y marcos tributarios acorde a las exigen-
cias del sector que permitan una adecuada visibilidad de
nuestro aporte a la economia, siendo esto tltimo crucial
para abrir caminos hacia nuevos mercados, evidencian-
do asi lo que esta industria es capaz de aportar al PIB na-
cional y regional.




