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LOS NIROS SON LOS MAS EXPUESTOS A ESTE PROBLEMA AUDITIVO.

La OMS busca prevenir la pérdida de
audicion por el uso de videojuegos

Los aficionados a los vi-
deojuegos, especialmente
ninos, corren riesgo de su-
frir problemas de audi-
cion por exposicion a mu-
sica y sonidos a alto volu-
men, por lo que la Organi-
zacion Mundial de la Sa-
lud (OMS) y la Unién Inter-
nacional de Telecomuni-
caciones (UIT) han lanza-
do el primer paquete de
estindares para un uso se-

guro de estos productos
audiovisuales.

Lamedida, que se daen
el marco del Dia Interna-
cional de la Audicion, que
se celebra hoy, busca re-
ducir las lesiones entre ju-
gadores de un sector que
cada vez atrae a mds po-
blacién, ya que se calcula
que unos 3.000 millones
de personas utilizan vi-
deojuegos a través de con-

solas, computadores o ce-
lulares maviles.

En la lista de recomen-
daciones lanzada, OMSy
UIT piden a fabricantes de
juegos y plataformas que
incluyan modos de seguri-
dad que ajusten automati-
camente el volumen
cuando el usuario se pon-
ga auriculares, siendo
mas vulnerable a lesiones
auditivas.

También sugieren con-
troles de volumen lo mds
sencillos y accesibles posi-
ble, y mensajes de adver-
tencia sobre potenciales
problemas de audicién pa-
ra los usuarios, entre otras
recomendaciones.

“Estos estandares quie-
ren ayudar a gobiernos,
fabricantes, sociedad civil
y otros actores”, subrayé
la OMS. &



