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L
a creciente tendencia del cui-
dado de mascotas o pet care
no solo muestra hasta qué
punto el vínculo entre anima-
les domésticos y humanos se

ha vuelto central en la sociedad, sino
que también motiva el desarrollo de
soluciones para simplificar el día a
día de los tutores. El “II estudio so-
bre el sector de productos y servi-
cios para mascotas revolucionados
por la tecnología”, del Observatorio
Pet Tech, revela que Europa suma
1.088 empresas relacionadas con el
sector, donde más del 70% de ellas
ofrece herramientas innovadoras en
materia de alimentación (32%), solu-
ciones cotidianas (20%), salud
(12,6%) o seguros de salud para
mascotas (4,6%). 

Reino Unido se posiciona como el
país con más empresas en el sector
pet tech, con 308 compañías. Le si-
guen Francia (219) y Alemania (125).

Otro estudio, llamado “El vínculo
entre humanos y mascotas en un
mundo conectado”, realizado en Es-
paña por Ring —desarrolladora de
dispositivos inteligentes para el ho-
gar—, destaca que el 82% de los tu-
tores de mascotas siente preocupa-
ción cuando no está en casa. Sin em-
bargo, solo el 37% utiliza tecnología
para monitorearlas —el 29% emplea
cámaras y el 8%, asistentes virtua-
les—, lo que refleja un gran potencial
para la adopción de soluciones inno-
vadoras en este ámbito. 

DE ÚLTIMA GENERACIÓN
Si hay algo que los tutores temen

es la pérdida de sus mascotas. Por
eso, una de las innovaciones más so-
licitadas son los collares con GPS.
Existen dispositivos resistentes al
agua, capaces de definir áreas segu-
ras y con escaneo cardíaco y respira-
torio. Hay de distintos precios y mar-
cas, entre ellas, Apple, TKMars, Mu-
xan, Tractive GPS e Invoxia Minitailz.

Las cámaras de seguridad para inte-
riores también han evolucionado, per-
mitiendo obtener una imagen 360° de
lo que hacen las mascotas en tiempo
real y hablar con ellas gracias a la co-
municación bidireccional. También
hay sensores que alertan movimien-
tos inusuales en el hogar, que se ajus-
tan a la sensibilidad de movimiento de

los animales. Marcas como Ring,
Xiaomi, TP-Link Tapo, PetTec y Ena-
bot cuentan con estos avances.

A comienzos de este mes se cele-
bró en Las Vegas la feria tecnológica
Consumer Electronic Show (CES,
por sus siglas en inglés), que convo-
có a una serie de empresas que pre-
sentaron dispositivos de última ge-
neración. Entre estos, hubo un espa-
cio centrado en las mascotas, en el
que se lanzaron diversos aparatos
electrónicos.

Según un estudio español, el 90% de los encuestados afirma que escuchar a
sus animales cuando están solos les ayuda a calmar su propia ansiedad. 

Tecnologías ayudan a reducir la
distancia emocional y física entre
tutores y sus mascotas

Uno de los que llamó la atención
es un purificador de aire para elimi-
nar olores, de la empresa Levoit. El
dispositivo está programado para
detectar sudor, orina y gases; y
mientras un filtro de carbón ayuda a
neutralizar los olores, el sistema
ajusta la velocidad del ventilador pa-
ra limpiar el aire. El aparato incorpora
sensores de detección de movi-
miento gracias a la tecnología smart
scene y saldría a la venta en el segun-
do trimestre de este año, a unos 200

dólares. 
Otro avance es una puerta inteli-

gente para perros, presentada por
Pawport. Esta tecnología, que les
permite entrar y salir del hogar, se
conecta a través de la conexión blue-
tooth del collar. Así, cuando el perro
se acerca a la puerta, esta se abre.
Está disponible en tres tamaños y
cuesta 500 dólares.

Para los pájaros también han sur-
gido innovaciones, como el Birdfy
Bath Pro, un baño inteligente equipa-

do con una cámara para observarlos
mientras se sumergen en el agua, y
que además cuenta con una función
de análisis con inteligencia artificial
para realizarles un seguimiento. Su
precio parte de los 250 dólares.

PRODUCTO NACIONAL
Pawwy es una plataforma de ges-

tión inteligente que opera como apli-
cación móvil, que incluye el historial
clínico de cada mascota, seguro de
salud, beneficios, tips de cuidado,
entre otros datos. La información
queda en la nube, conectando direc-
tamente a tutores con centros vete-
rinarios, refugios y tiendas de pro-
ductos. El equipo es liderado por
Martín Ortega, de Duoc UC de la Re-
gión del Biobío.

Otra plataforma es Luna Pets, que
ayuda a conectar a tutores con cuida-
dores de mascotas (pet sitters). Su
fin es mejorar el bienestar de estos
animales a través de servicios de cui-
dado personalizados, ya sea diario,
nocturno o durante las vacaciones.
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DISPOSITIVOS COMO CÁMARAS
CON AUDIO BIDIRECCIONAL,
sensores de movimiento y sistemas
de videovigilancia son aliados clave.
También, aquellos que logran
purificar el aire y eliminar olores.

ALGUNAS DE ESTAS INNOVACIONES SE PRESENTARON EN EL CES 2025:
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LA SOLUCIÓN DE LA
FIRMA PAWPORT 

se puede instalar en
puertas, ventanas o
paredes, y opera al
entrar en contacto
con el collar de la

mascota.

Europa suma
1.088
empresas
orientadas a
las mascotas,
de acuerdo
con el
Observatorio
Pet Tech.
Reino Unido
se posiciona
en el primer
lugar, con 308
compañías. 

El ecosistema de inteligencia artificial se
encuentra sometido a intensos movimien-
tos tras el lanzamiento de DeepSeek-R1,
un sistema de IA de origen chino que
realiza tareas de razonamiento al mismo
nivel que o1 de OpenAI. A diferencia de
este último, DeepSeek-R1, si bien no es de
código abierto, puede ser examinado y
reutilizado por investigadores del área a
una fracción del costo que el sistema de
OpenAI. La empresa desarrolladora afirmó
que le tomó solo dos meses crear el mode-
lo y que su costo fue de menos de US$ 6
millones, utilizando procesadores Nvidia.

BREVES

DeepSeek-R1: El
impresionante
sistema de IA chino

Establecer una base permanente
en la Luna presenta múltiples desa-
fíos, entre ellos, la necesidad de ma-
teriales de construcción adecuados.
Y transportar cemento desde la Tie-
rra no es viable debido a los riesgos
que conlleva y los costos prohibitivos
(se calcula que enviar un kilogramo
de material al espacio puede costar
aproximadamente US$ 1,2 millón).

Como alternativa, un grupo de
científicos de la Universidad Estatal
de Luisiana, EE.UU., encabezado
por Ali Kazemian, experto en cons-
trucción robótica, ha desarrollado un
innovador cemento, imprimible en
3D y sin necesidad de agua. A base
de azufre, este concreto se calienta
hasta que se derrite, eliminando la
necesidad de agua en el proceso. En
un trabajo reciente, los investigado-
res mezclaron el material con suelo
lunar y marciano simulado para crear
un hormigón imprimible en 3D, que
utilizaron para ensamblar paredes y
una viga.

Kazemian y sus colegas transfirie-
ron la tecnología al Centro Marshall

de Vuelos Espaciales de la NASA en
Huntsville, Alabama, para imple-
mentar su diseño en un sistema ro-
bótico de mayor escala y probar la
construcción en cámaras de vacío
más grandes.

REVOLUCIONARIO
“Como este material tiene una re-

sistencia similar al concreto conven-
cional, podría servir para imprimir vi-
viendas en la Luna”, comenta Iván
Navarrete, profesor del Departamen-
to de Ingeniería y Gestión de la Cons-

trucción de la Universidad Católica.
Un posible escenario es el desplie-

gue de brazos robóticos que impri-
man estructuras habitables antes de
la llegada de los astronautas, maxi-
mizando la seguridad y eficiencia de
las misiones.

“Imaginemos que, en vez de de-
pender de equipos humanos para
montar moldajes y ensamblar pie-
zas, mediante comandos a distancia,
un robot pueda imprimir directamen-
te las estructuras usando materiales
locales. Esto sería revolucionario pa-
ra misiones espaciales de largo pla-
zo”, reflexiona Navarrete.

Pedro Serrano, director de la Uni-
dad Arquitectura Extrema de la Fa-
cultad de Arquitectura de la Universi-
dad Federico Santa María, reconoce
que el uso de este material todavía
es especulativo, pero eventualmen-
te podría usarse para construir. Eso
sí, advierte sobre la peligrosidad del
entorno lunar y su apuesta es evitar
la superficie: “Hay que preferir los
túneles que fueron excavados por la-
va, los agujeros. Porque la radiación
y la cantidad de meteoritos que caen
(en la Luna) haría casi imposible man-
tener una estructura entera durante
un año”.

INNOVACIÓN: 

En un estudio reciente,
científicos combinaron
este material con
simulaciones de suelo
lunar y marciano,
logrando crear un
hormigón imprimible en
3D para construir muros
y vigas. 

Desarrollan cemento sin agua para
realizar edificaciones en la Luna

RICHARD GARCÍA
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VISIÓN ARTÍSTICA DE CONSTRUCCIÓN CON CONCRETO ESPACIAL. Según Iván Navarrete, de la UC, el proceso de impresión capa por
capa elimina la necesidad de moldajes y permite estructuras más complejas y resistentes.

El domingo 26 de enero, las autoridades
de Suecia incautaron un barco bajo la sos-
pecha de que habría sido usado para dañar
de forma deliberada el cable submarino de
fibra óptica que conecta ese país con Leto-
nia, y que habría quedado con daños signifi-
cativos. El incidente no es aislado y en
Europa aumenta la preocupación ante
varios hechos que comenzaron el año
pasado y que se concentrarían en la red de
fibra óptica en el mar Báltico. 

Detienen barco
por supuesto
sabotaje de fibra
óptica submarina 

El mercado de TikTok

Los anuncios de la potencial salida de TikTok del
mercado de Estados Unidos han sacado a la luz el
impacto de la red social en ese país.

170 millones
son los usuarios de la aplicación en EE.UU. 

CIFRAS

7
millones
sería la cantidad de negocios
que tienen cuentas en TikTok en el
país norteamericano.

1 millón
de personas en TikTok están
en la categoría de creadores
de contenidos, generando
ingresos por sus videos.

Fuentes: BBC, Forbes, Reuters.

Unos 150.000 millones de dólares gasta-
ron los usuarios de todo el mundo en
aplicaciones móviles el año pasado, un
aumento del 13% interanual, según el
informe State of Mobile, del proveedor de
datos de economía digital Sensor Tower. 

Por cuarto año consecutivo, el creci-
miento del gasto de los consumidores en
apps no relacionadas con juegos superó al
de las aplicaciones de juegos. El strea-
ming de cine y televisión y las redes
fueron, por amplio margen, los dos subgé-
neros más grandes por gasto.

Gasto en apps
móviles se disparó
en 2024
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