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de la Universidad de Concepción respaldará 
hasta ocho emprendimientos con soluciones 
para reducir el impacto socio ambiental o el 
cambio climático. 

POR RENATO OLMOS 

Desde hace 23 años, la 

incubadora y aceleradora de 
negocios de la Universidad de 

Concepción, IncubaUdeC, apoya 
emprendimientos tecnológicos. 
Y hace seis administra fondos 

apalancados con recursos de la 
Corfo, para entregarles finan- 
ciamiento. 

Por segundo año consecutivo 
obtuvieron la línea Escalamiento 

Intermediado de Corfo enfocada 

en sostenibilidad, equidad de 
género y desarrollo territorial. 
Esto les permitirá administrar 

un fondo de financiamiento 
de US$ 592 millones =al que 
denominaron Level Up- para 
invertir en hasta ocho startups 
sostenibles. 

La directora ejecutiva de Incu- 
baUdeC, Beatriz Millán, dijo que 
la institución que lidera busca 
“impulsar la creación de star 
tups de alto impacto que utilicen 
o desarrollen tecnologías con 
impacto social y ambiental”. 

Agregó que su trabajo abarca 
el territorio de la macrozona sur 
del país con un modelo en el que 
acompañan a startups en etapas 
iniciales y de validación, con 

mentorías, redes de contactos 
y acceso a financiamiento con 
diversos programas. 
También fomentan la creación 

de spinoffs basados en investiga- 
ciones científicas de la UdeC. 

Nuevo fondo 
Millán comentó que ahora co- 

rresponde entregar los recursos 
del fondo anterior a seis star 

tups: Soquimat, UGPS, MIDDA, 
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Exit Flow, ComeS y Gestrash, 
cada una recibirá $ 60 millones. 
“Fueron seleccionadas por sus 
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soluciones orientadas a la soste- 

nibilidad y la resiliencia frente al 

cambio climático”, dijo. 
Respecto del nuevo fondo de 

$ 592 millones, adelantó que a 

fin de mes abrirán una convo- 

catoria para que las startups 
puedan postular - mediante un 
formulario- y en abril seleccio- 

narán hasta ocho firmas para 
entregarles financiamiento. 

Según las bases de Level Up, 
las empresas emergentes deben 
contribuir a impulsar la adapta= 
ción de las industrias al cambio 

climático, como soluciones para 
disminuir las emisiones de gases 

de efecto invernadero, promo= 
ver el uso de energías limpias, 
mejorar la eficiencia hídrica, 
contribuir a la revalorización de 

residuos, entre Otros. 
Millán explicó que esperan co- 

menzar a trabajar con las firmas 
durante el segundo semestre de 
2025 y subrayó que la inversión 
es equity free, es decir, no consi= 
dera participación en la startup. 

Ecosistema 
La ejecutiva dijo que el ecosis- 

tema emprendedor de la macro- 
zona sur “se está fortaleciendo 

cada vez más. Hoy en nuestras 
distintas instancias llegan más 
de 150 emprendimientos de 

todas las provincias”. 
No obstante, dijo que hay 

desafíos como “mejorar la 
articulación con la industria y el 

financiamiento es un tremendo 

espacio de mejora”. 
Señaló que también se ha 

visto un mayor interés de em- 
presas locales por incorporar 
soluciones desarrolladas por 
startups, pero que “falta que se 
masifique”. 

  

POR PAULINA BOFFI 

UITIAI! que crea proyectos con realidad 
virtual y aumentada lanzó cartas educativas 

Ml Invadelab presentó Aventura do colecciones de cartas educativas con 
realidad aumentada y una aplicación con 

Crear herramientas de aprendizaje 
interactivo e inmersivo que permitan 
llegar con contenidos educativos a niños 

fue la motivación de Invadelab para crear 

Aventura Aumentada. Su primer desa- 
rrollo fue “La era de los dinosaurios”, 

un mazo de 21 cartas que exhibieron en 

la sala de experiencias inmersivas del 

Congreso Futuro 2025. 
Invadelab fue fundada en 2017 por el 

ingeniero en Computación de la Uni- 

Aumentada en el Congreso 
Futuro 2025 y lanzó un mazo 
de dinosaurios chilenos en el 
Museo de Historia Natural. 

juegos- y ha materializado 200 proyectos 

con realidad virtual y aumentada, para 
instituciones como el Museo del Banco 

Central, el Museo de Historia Natural y la 
Universidad de O'Higgins. 

“Buscamos transformar la educa- 

recursos complementarios. 
En diciembre de 2024 lanzaron el 

primer mazo “La era de los dinosaurios” 

y trabajan en seis colecciones de pueblos 
originarios, mamíferos marinos, aves 
del mundo, el cuerpo humano, viajes 
espaciales y geología. Además, crearon 
un mazo especial de dinosaurios chile- 

nos para el Museo de Historia Natural 
y durante esta semana esta institución 
regalará cartas a los asistentes. 

    fundador de 

  

Fernando 
González, 
Invadelab. 

versidad Católica, Fernando González. 

Partieron con proyectos de realidad au= 
mentada orientados al juego y al entre= 
tenimiento, como duendes mágicos para 
Cencosud, la que tuvo 250 mil cargas, 

pero, un año después, tras realizar un 
proyecto educativo para la Universidad de 
Talca, optaron por dedicarse exclusiva= 
mente a desarrollos para el aprendizaje. 

Ala fecha, Invadelab tiene un equipo 
de 10 personas —programadores, modela- 

dores, texturizadores y diseñadores de 

Aventura aumentada 
En 2024, González junto a la adminis- 

tradora de empresas Pamela González, 
y ala actriz Daniela Valencia, crearon 
Aventura Aumentada, una startup spin off 
de Invadelab, con la que están crean- 

ción mediante el uso de la realidad 
aumentada, ofreciendo experiencias de 
aprendizaje interactivas que fomenten 
la participación activa y el desarrollo de 
actividades tecnológicas”, dijo González. 

Para acceder al contenido, los usua- 
rios -niños de 8 a 13 años” deben usar la 
cámara del celular sobre la carta y se des- 
plegará un holograma en 3D de la imagen 
y el contenido asociado. Y en la app 
encontrarán una serie de recursos como 
una enciclopedia, juegos interactivos y 
un coleccionador de animales. González 

adelantó que están trabajando en adaptar 
contenidos de ciencias basados en el 

currículum para llegar a las salas de clase 
en alianza con entidades educativas.

Fecha:
Vpe:
Vpe pág:
Vpe portada:

21/01/2025
  $2.406.876
  $7.443.240
  $7.443.240

Audiencia:
Tirada:
Difusión:
Ocupación:

      48.450
      16.150
      16.150
      32,34%

Sección:
Frecuencia:

ACTUALIDAD
DIARIO

Pág: 24


