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El evento convoca a varias ferias paralelas en el Ceina:

Robots

realidad virtual, otros
protagonistas del Congreso Futuro

Un humanoide que interactda con los
asistentes y otras creaciones hechas en
Chile sorprenden a los visitantes.

ALEXIS IBARRA y CATALINA AILLAPAN

A sus 93 anos, Patricio Devoto
goz6 con cada invento que vio
en los stands del Centro Cultural
Ceina, donde se lleva a cabo el
Congreso Futuro (CF).

Devoto vive en el Hogar Ita-
liano y lo acompané una tera-
peuta ocupacional. Ayer se puso
gafas de realidad virtual y se ma-
red un poco, pero luego quedd
fascinado al ver los instrumen-
tos astronémicos que presentd el
Centro de Excelencia en Astrofi-
sica y Tecnologias Afines (CA-
TA). “Me explicaron todo muy
bien”, cuenta. Es su segundo afio
visitando CF y, como muchos de
los asistentes, pase6 por las fe-
rias paralelas del evento.

En la terraza, Valeska Beamin
vendia sus poleras de “arte as-
tronémico en espectro lumino-
so0” (@art_beamin). En ellas re-
crea, con base cientifica, conste-
laciones, nebulosas, galaxias.
Los disefios brillan en la noche.

Allf estaban también los jéve-
nes del Grupo Fénix, del Liceo
Bicentenario Abdén Cifuentes,
de Conchalf, pero al que pueden

acceder alumnos de otros cole-
gios. Hace tres meses, ganaron el
segundo lugar en la competen-
cia robética japonesa RoboRA-
VE 2024, en la categorfa Sumo-
Bot. Préximamente representa-
ran a Chile en el Mundial de Ro-

bética de Singapur. “En el taller -

los alumnos trabajan en cuatro
dreas, que son la electrénica, el
diseio en 3D, la inteligencia arti-
ficial —con un robot Eva— y la
robética bipeda”, dice el profe-
sor encargado del taller, Marcelo
Pacheco.

También habia iniciativas bio-
tecnolégicas, como MicrobeS-
kin, desarrollo hecho en Chile
por la startup InverSkin surgida
en la U. Catdlica. “Es un kit que
ayuda a mejorar los diagndsticos
de la piel. Se obtiene una peque-
fla muestra mediante una cinta
adhesiva con la que se detecta in-
fecciones y otros marcadores en
la piel”, dice Juan Pablo Pedre-
ros, asistente de investigacion.

Pero lo que abundan son len-
tes de realidad virtual. Hay en
stands como el de Minverso, Cla-
ro VTR, Inacap, entre otros.
Rodney Araujo (18) llegé desde

El equipo de robética Fénix mostrd varios robots con los que compiten en
Chile y en el extranjero. Hace poco viajaron a Japén representando al pais.

Recoleta y probé la experiencia
de la U. de Las Américas (UD-
LA), donde usan la realidad vir-
tual para adultos mayores que
tienen deterioro cognitivo. La
tecnologia simula la compra en
el supermercado con una tarea
especifica que cumplir.

Por su parte, el Instituto Na-
cional estaba presente con su
grupo de FabLab: mostraban ro-
bots, impresoras 3D y hasta un
proyector hologréfico. Asegu-
ran que son el primer FabLab en
un liceo emblemdtico.

La app Bikleta, en tanto, pro-
mueve la bicicleta como un me-
dio de movilidad sostenible. Se
puede registrar labiciy dar deta-

lles como su marca y color y, en
caso de robo, se puede reportar.
“Puedes registrar kilémetros,
las calorfas que quemaste y tus
recorridos. Por la actividad se
obtienen descuentos en tien-
das”, dice Ana Paula Filiberti.
Cerca de la feria de libros se
encuentra InvadeLab, empresa
que desarrolld kits de tematicas
cientificas como la astronomia y
los dinosaurios. Al escanear una
carta con una app, se activa la
realidad mixta. Asf, por ejemplo,
desde la pantalla del celular sur-
ge un dinosaurio en movimien-
to. “Hay cuatro colecciones: la
era de los dinosaurios latinos,
sistema solar, cetdceos de Chile
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La version mejorada de "Atom" puede distinguir lo que tiene frente a sus
camaras. Asi puede describir a personas o agarrar una pelota.

y exploracién espacial”, dice
Fernando Gonzélez, su CEO.
Los robots también fueron pro-
tagonistas y varios se paseaban
entre la gente. La Usach presentd
tres: “Liam”, pensado para traba-
jar con nifios con neurodivergen-
cias; “Stelar Bot”, desarrollado
para la FACh para que sea usado
en la inclusién laboral, acompa-
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La UDLA
exhibié una
aplicacion de
realidad virtual
que ayuda a
personas de la
tercera edad
con deterioro
cognitivo.
Todos los
asistentes la
pueden probar.

fiando a un guifa con discapacidad
a hacer visitas guiadas. El tercero
es“Atom”, que también estuvoel
afio pasado y que ahora “tiene
una camara en el pecho que des-
cribe lo que ve: si te paras frente a
€l te dice con qué andas vestido,
con qué andas en la mano, cémo
te ves”, dice Daniel Gélvez, aca-
démico de la Usach.



