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Nvidia
presenta sus
nuevos chipsy
apuesta por IA
para entrenar a
robots y autos

El director ejecutivo de Nvi-
dia, Jensen Huang, presento en
el Arena Ultra de Las Vegas
una nueva gama de chips para
videojuegos v delined uno de
los nuevos objetivos de la em-
presa: hacer quelainteligencia
artificial (IA) mejore a robots
y autos.

Los nuevos chips para jue-
gosutilizanla tecnologiade 1A
“Blackwell” de Nvidia para
brindar graficos hiperrealistas,
que consiguen reproducir casi
ala perfeccidndesde pequefios
detalles en cbijetos y textiles a
caras de seres humanos,

Los chips, bautizados RTX
50, saldran a la venta entre
enero y febrero con un precio
que fluctiia entre los 549 y los
1.999 dolares.

Huang dijoque sus chips pa-
1a juegos de gama media de
549 dolares serdn iguales al
chip insignia anterior de la
compafifa-el RTX 4090 que se
vende a 1.600 délares-, unano-
ticia que generé un gran
aplauso entre los 14.000 asis-
tentes.

“Pensamos que la era de la
robética estd a la vuelta de la
esquina”, dijo Huang.

En ese sentido, el director
ejecutivo dijo que su empresa
ha desarrollado Cosmos -un
modelo de IA que genera vi-
deos realistas que pueden usar-
se para entrenar robots y vehi-
cules auténomas de una ma-
nera mas barata- para “demo-
cratizar la IA fisica y poner la
robética general al alcance de
todos los desarrolladores™.

Huang explicé que se entre-
nd a Cosmos con 20 millones
de horasdevideoy quelos mo-
delos pueden ayudar a los ro-
bots y autos a comprender “el
mundo fisico”.

No obstante, advirtié que
Cosmos necesitard muchos
mas datos y adelanto que los
modelos estaran disponibles
bajo una licencia de modelo
abierta para acelerar el trabajo
de lacomunidad de robdticay
vehiculos auténomos.




