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Lanzan videojuego para reforzar aprendizajes en matematicas

Uno de los resul-
tados positivos de la
altima medicion de la
prueba SIMCE 2023
fue el alza en matema-
ticas de los estudiantes
de cuarto afio basico,
con un incremento de
9 puntos, pasando de
250 a 259 puntos. Aun-

los contenidos de ma-
tematicas.

Disponible en la pla-
taforma Roblox, La-
blox permite a las y los
jugadores resolver pro-
blemas matematicos
para avanzar a etapas
mas complejas. Este
enfoque basado en la

profesional de Explora
Maule y docente de la
carrera de Ingenieria
en Desarrollo de Vi-
deojuegos y Realidad
Virtual de la Universi-
dad de Talca.
“Pensamos el juego
como un aporte para el
trabajo docente en una

. Iniciativa liderada por el proyecto Explora
Maule -ejecutado por la Universidad de
Talca-, permite a jugadores resolver problemas
matematicos que combinan el aprendizaje lidico
con el rigor cientifico.

le, quienes aportaron
ideas y retroalimenta-
cion clave para su di-
sefio. Nifias y nifios de

no para aprender ma-
tematicas. Lo que mas
me gusto fueron los la-
berintos donde encon-

fesor de matematicas
del mismo colegio,
Rodrigo Bastias, des-
tacd que “el juego es

que estos datos refle- resolucion de desafios asignatura fundamen-  .yarto a sexto basico trabamos las preguntas bastante  interesante,
jan una mejora tras la combina aprendizaje tal como matematicas. {g] Colegio Integrado vy desafios. Es bueno Y& du€ Roblox esta de
pandemia, las brechas ludico y rigor cientifi- Ademas, buscamos co-  gan Pio X de Talca par- aprender matematicas moda. Que tenga un
de género persisten: co, complementando municarnos en un len- ticiparon activamente con videojuegos, ya lenguaje familiar para

mientras las estudian-
tes alcanzaron un pun-
taje promedio de 253
puntos, los estudiantes
llegaron a 265 puntos.

Con el objetivo de
apoyar estos procesos
de aprendizaje en jove-
nes de cuarto basico y
de segundo ciclo basi-
co, el proyecto Explora
Maule, ejecutado por
la Unidad de Divulga-
cion de la Direccion
General de Vincula-
cion con el Medio de la
Universidad de Talca,
desarrolld Lablox, un
videojuego educativo
disefiado para reforzar

los procesos de ense-
fianza de nifias y nifios.

El desarrollo de La-
blox estuvo a cargo
de profesionales de
Explora Maule, con el
respaldo de académi-
cos de la Facultad de
Ingenieria de la Uni-
versidad de Talca y
estudiantes de ultimo
afio de las carreras de
ingenieria. El equipo
fue liderado por César
Retamal, docente de la
Facultad de Ingenieria,
jefe de la Unidad de
Divulgacion y direc-
tor de Explora Maule,
junto a Manuel Ortiz,

guaje ladico, alineado
con las tendencias ac-
tuales en la industria
del videojuego, como
es Roblox. Esperamos
que Lablox contribuya
a mejorar los procesos
educativos de nifas y
nifios del Maule y de
todo el pais,” destaco
Retamal.
CO-CREACION
JUNTO A
ESCOLARES
El desarrollo del
videojuego Lablox in-
cluyé un proceso de
co-creacion con estu-
diantes y docentes de
la Region del Mau-

en las pruebas inicia-
les, convirtiéndose en
los primeros en experi-
mentar este innovador
recurso educativo.
“Lablox me parecio
stuper entretenido, y
siento que es muy bue-

que ayuda a resolver
rapido los problemas,”
coment6 Agustina Viz-
caya, estudiante de
sexto basico del Cole-
gio Integrado San Pio
X de Talca.

Por su parte, el pro-

los estudiantes y que
incorpore contenidos
matematicos, acerca
el conocimiento y les
permite reforzar lo
aprendido durante el
afio.”

El videojuego La-
blox incluye capacita-
ciones para docentes
y una guia didactica
disefiada para facilitar
su uso en el aula. Ade-
mas, contempla un
seguimiento de la im-
plementacion por par-
te de los profesores,
ofreciendo datos ttiles
para mejorar su practi-
ca pedagogica con las
y los estudiantes.



