
  

  
A SASiDO 0ozeNero 2025 Servicios 

[TENDENCIAS] 

Switch 2 y GTA VI marcan rumbo 
de los videojuegos en 2025 
Este año se esperan también los lanzamientos de títulos como “The Witcher 4” y “Assassins Creed Shadows”. 

Agencia EFE 

1mundo de los video- 
E juegos afronta un 

2025 con grandes 

lanzamientos y muchas 
sorpresas en el horizonte, 

entre ellas la salida al mer- 
cado de la consola Ninten- 

do Switch 2 -acompañada 
muy probablemente de la 
novena entrega del juego 
de “Mario Kart”-, y la llega- 
da en primavera de la se- 
cuela más esperada en 
multiplataformas, GTA VI. 

La sucesora de Ninten- 
do Switch, la tercera con- 
sola más vendida de la his- 
toria con unos 146 millo- 
nes de unidades en todo el 
mundo, será una de las es- 
trellas de este año, en el 
que Nintendo además pre- 
para el desembarco de 
“Metroid Prime 4: Be- 

yond”, la decimoquinta 
entrega dela saga protago- 
nizada por la cazarrecom- 

pensas y una de las prime- 
ras protagonistas femeni- 
nas de la historia de los vi- 
deojuegos, Samus Aran. 

La nueva versión de la 
consola híbrida llegará ro- 

deada del misterio caracte- 
rístico de la compañía ni- 
pona y, según algunos me- 

SE ESPERA QUE ESTE JUEGO GENERE 3,2 BILLONES DE DÓLARES EN SU LANZAMIENTO. 

dios especializados, tendrá 
un importante aumento 

de potencia, gráficos y no- 
vedades en el uso de los 
mandos Joy-Con. 

GRANDES SECUELAS 
GTA VI, cuyo primer trái- 
ler acumula ya en Youtube 
más de 227 millones dere- 
producciones, será el faro 

que marque el camino de 
un 2025 repleto de emo- 
ciones con títulos sin fe- 
Cha de estreno, como “The 
Witcher 4” o lo nuevo de 
los desarrolladores de 
Naughty Dog, que después 
de centrarse en “The Last 

of Us” llegarán al espacio 
con “Intergalactic: The He- 
retic Prophet”. 

ms 

    
Ala vuelta de la esqui- 

na, el 14 de febrero, llega- 
rá la entrega anual de “As- 
sassins Creed Shadows”, 
este año ambientada en el 
Japón feudal, mientras 
que en exclusiva para Mi- 
crosoft llegará “Gears of 
War:E-Day”, la precuela de 
una de sus sagas, que si- 
tuará esta vez la acción 14 

  

años antes del arranque de 
la primera entrega de este 
aclamado juego de acción. 

Mientras, el “enfant te- 
rrible” de los videojuegos, 
Hideo Kojima, lanzará la 
segunda entrega desu per- 
sonalísimo “Death Stran- 
ding2:0n the Beach”, pro- 
tagonizado de nuevo por 
el actor Norman Reedus. 
Además, este año sus in- 

condicionales esperan con 
impaciencia “Metal Gear 
Solid Delta: Snake Eater”, 
remake de la tercera en- 
trega de la saga. 

LAS GARRAS DE MARVEL 
Logan está de moda. Des- 
pués de su mano a mano 

con Deadpool en los cines, 
llega su esperado salto a las 
consolas de nueva genera- 
ción con “Wolverine”, de 

la compañía Insomniac, el 
estudio de Sony encargado 
delas aventuras de Spider- 
man o Ratchet €: Clank. 

Se trata de un juego de 
acción en mundo abierto e 
infiltración al más puro 
estilo de la serie Arkham 
de Batman. No menos es- 
perado será la aventura de 
acción en tercera persona 
del chupasangres del có- 
mic Blade o “Marvel 1943: 

Riseof Hydra”, que llegará 

con Capitán América y 
Black Panther, entre otros 
protagonistas. 

ROL PARA TODOS 

El universo de los RPGs 
también tendrá grandes 
lanzamientos este año, con 
varios títulos a destacar. 

Nintendo abrirá la tem- 

porada de caza de mons- 
truos con el éxito “Mons- 

ters Hunter Wilds”, mien- 
tras que “Titan Quest 2” 
promete una apasionante 
lucha contra los dioses en 
un mundo mitológico. 

Este año además llega- 
rá la segunda entrega del 
sorprendente “Kingdom 
Come: Deliverance”, la 
nueva versión del rol de 
acción *Fable' y el regreso 
de la saga superventas Po- 
Kkemon con “Leyendas Po- 
kémon Z-A”. 

Con permiso del refe- 
rente “Diablo”, se espera 
que “Paths of Exile 2” sea 

el gran acontecimiento del 

año en juegos de multiju- 
gador en línea con un 
mundo fantástico repleto 
de monstruos y héroes que 
ya, en su actual fase de ac 
ceso anticipado, acapara 
los primeros puestos en re- 
producciones y vivos en ca- 
nales de redes sociales. €) 

  

  
SHUTTERSTOCK 

LOS MICROPLÁSTICOS SE MUEVEN Y ACUMULAN EN ELOCÉANO. 

Crean un modelo matemático para 
detectar microplásticos en el mar 
Investigadores de institu- 
ciones españolas y portu- 
guesas han desarrollado un 
modelo matemático capaz 
de detectar el movimiento 
de microplásticos en ecosis- 
temas marinos, un trabajo 

que puede ser altamente 
útil para el seguimiento de 
vertidos contaminantes. 

Son científicos del Insti- 

tuto Universitario de Inves- 
tigación Marina y del Centro 

Oceanográfico de Cádiz (Es- 
paña), así como del Instituto 
Portugués de Mar y la At- 
mosfera de la U. de Lisboa. 

El trabajo ha aplicado 
un modelo matemático pa- 
rael seguimiento de las par- 
tículas que se vierten en la 
desembocadura de los ríos 
deCádiz (suroeste español). 

Los resultados han per- 
'mitido confirmar que estos 
contaminantes se mueven 

yse acumulan en el océano. 
Además, el análisis mues- 

tra que las características 
de los plásticos, si flotan o 
se hunden, determinan 
dóndese acumulan y cómo 
se dispersan, desde las 
aguas costeras hasta el fon- 
do del océano. 

El documento detalla 
cómose analizaron partícu- 
las de plástico de densida- 
des diferentes, simulando 

desde materiales livianos 
como el polietileno, usado 
en bolsas, hasta plásticos 
más densos como el PVC, 
propio de tuberías. 

Las conclusiones deter- 

minan quelos plásticos me- 

nos densos, comolos de bol- 
sas y envases, tienden aflo- 
tar y acumularse cerca de 
las costas, especialmente en 
los primeros centímetros 
dela columna de agua. O
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