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“Los Bodoques™: campeones nacionales de
robotica buscan apoyo para seguir innovando

aenaia. Academia del Liceo
Bicentenario Cesareo Aguirre
Goyenechea lleva tres anos
trabajando con los jovenes
estudiantes, cosechando
varios logros y triunfos.

Karen Elena Cereceda Ramos
karen.cereceda@mercuriocalama.cl

esde su creacién en
D 2022, la Academia de
Robdtica “Los Bodo-
ques” del Liceo Bicentenario
Politécnico Cesareo Aguirre
Goyenechea de Calama, de-
mostro ser mucho mds que un
espacio de aprendizaje técni-
co: es un centro donde la pa-
sion por la innovacién y el tra-
bajo en equipo transforma vi-
das y abre puertas hacia un fu-
turo prometedor.

Liderada por la profesora
Liliana Bustos y el docente An-
gel Pasmifio, esta academia ha
logrado consolidarse como un
referente en la region, alcan-
zando logros que muchos con-
siderarian inalcanzables para
una comunidad educativa mu-
nicipal, entre ellos el campeo-
natonacional de Robatica First
Lego League, el pasado 7 de di-
ciembre en Santiago.

“Partimos en 2022 con un
pequeiiogrupo de ocho nifios.
Desde ese momento, hemos
escalado hasta obtener recono-
cimientos regionales y, este
ano, nacionales”, relata la pro-
fesora Bustos.

La academia comenzo co-
mo una iniciativa para alfabeti-
zar digitalmente a estudiantes
delliceo técnico, brindandoles
herramientasadicionales para
enfrentar unmundo laboral en
constante transformacion. Ac-
tualmente, cuenta con 36 estu-
diantesactivos y una listade es-
pera de 60 aspirantes.

ESPACIO

Los estudiantes que ingresan a
laacademia no solo adquieren
conocimientos en programa-
cion, disefio deimpresion 3Dy
robdtica, sino también desa-
rrollan habilidades de pensa-
miento critico y resolucion de
problemas. Segiin Benjamin
Flores, alumno fundador que
ha sido parte de la academia
durante tres anos, “pertenecer
esalgo genial, no lo sentimos

“Aquiaprenden ano
frustrarse rapida-
mente. Sialgonore-
sultaala primera, lo
intentan una y otra
vez hasta lograrlo”.

Liliana Bustos
Docente y coach “Los Bodoques™

“Necesitamos ese
apoyo economico, o
solamente para ad-
quirir material, por-
que ha sido complejo
obtener materiales”.

Angel Pasmifio
Docentey coach “Los Bodogues™

como una obligacion escolar,
sino como un espacio familiar
donde aprendemos, comparti-
mos y nos divertimos”.

La profesora Bustos desta-
ca el impacto de este enfoque
en los estudiantes: “Aqui
aprenden a no frustrarse rapi-
damente. Sialgonoresultaala
primera, lo intentan unay otra
vez hasta lograrlo. Eso es fun-
damental para su desarrollo”.
Ademas, los alumnos han de-
mostrado una capacidad de
autorregulacion admirable, sa-
crificando sus fines de semana
y vacaciones para asistir a las
sesiones de trabajo.

LOGROS Y RECONOCIMIENTOS
En solo dos anos, Los Bodo-
ques han cosechado miiltiples
éxitos. Desde sus primeros pa-
soscompitiendo en torneos lo-
cales hasta su participacion en
la prestigiosa First Lego Lea-
gue, donde obtuvieron el pre-
mio al disefio del robot. Entre
otros logros destacados, han si-
do expositores en eventos de
alto nivel como Exponor, INO-
VA Fest y proyectos conjuntos
con universidades como la Uni-
versidad Catolica del Norte y la
Universidad de Antofagasta.
Entre los premios mas des-
tacados se encuentran el ser
campeones regionales en la
competencia First Lego League,

i

premioal Disenio del Roboten la
etapa nacional de la First Lego
League. Ganadores enla catego-
ria de proyectos de ciencia en
competenciaslocales y recono-
cimientos por innovacion y di-
sefioen exposiciones tecnologi-
cas como Exponor.

“El primer afio comenza-
mos casi jugando. Competi-
mos en Arica contra equipos
de todala regién norte y cbtu-
vimos un premio inesperado.
Desde ese momento, supimos
que podiamos llegar lejos”, re-
cuerda la profesora Bustos. Es-
te afio también marcaron un
hito al convertirse en una aca-
demia STEM (ciencia, tecnolo-
gia, ingenieria y matematicas),
ampliando su enfoque haciala
innovacion tecnologica.

MECA BODOQUE

Un aspecto que distingue a Los
Bodoques es su mascota, inspi-
radaen el personaje de 31 Mi-
nutos, Juan Carlos Bodoque, el
que fue personificado en suro-
bot que se llama Meca Bodo-
que, disenada por el estudian-
te egresado Marco Pefia, fand-
tico del programa y ahora cui-
dada por Anderson Ferndn-
dez. Este robot, que tardo seis
meses en construirse, es un
simbolo del compromiso y
creatividad de los integrantes
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PARTE DE LOS INTEGRANTES DE LA ACADEMIA DE ROBATICA “LOS BODOQUES™ CON SU ROBOT MECA BODOQUE Y LOS TROFEQS

K. CERECEDA

OBTENIDOS.

LOS ALUMNOS EXHIBEN SU GRAN PROYECTO EL ROBOT MECA BODOQUE, QUE GANG PREMIO POR DISENO.

delaacademia.

Con este robot, este grupo
dealumnos se coronaron cam-
peones por el disefio en el First
Lego League. Anderson detalla
que, “Meca Bodoque tiene un
IP3 que permite su programa-
cién y movimiento. Fue emo-
cionante llevarlo a Santiago y
representar a nuestra acade-
mia”, explica el alumno.

DESAFiOS Y PROYECCIONES

A pesar de los logros, el finan-
ciamiento sigue siendo un de-
safio constante. Aunque los
apoderados han sido el princi-

pal pilar economico, el creci-
miento de la academia requie-
re apoyo externo. “Es facil su-
birse al carro de la victoria
cuando todo el esfuerzolo han
hecholos apoderados y los ni-
0s. Pero para seguir avanzan-
do, necesitamos recursos adi-
cionales”, enfatiza el docente y
coach, Angel Pasmifio. Empre-
sas como Codelco y programas
como Explora han brindado
apoyo, pero el suefio de inter-
nacionalizacién demanda un
compromiso mas amplio.

La meta para 2025 es con-
solidarsea nivel internacional,

abriendo puertas para que mas
estudiantes accedan a oportu-
nidades globales. “Como dijo
Misael, uno de nuestros estu-
diantes: Estoy feliz conlo que
logré, pero quiero mas. Y ese
deseo es compartido por todos
aqui”, concluye el profesor
Pasmino.

La Academia de Robatica
Los Bodoques es un ejemplo
de como la pasion por el cono-
cimiento y la colaboracién
pueden superar barreras, ins-
pirando a una nueva genera-
ciénde innovadores a alcanzar
las estrellas. <}



