
“Las matemáticas son una gimnasia del espíritu y una 
preparación para la filosofía”. 

  

   
SEÑALÉTICA DAÑADA 

Esta señalética se encuentra dañada, en mal estado, en 
el sector de Chiloé con Chacabuco. (Agenciauno) 

  

  

HOYO EN CALLE BAQUEDANO 
Este profundo “evento” es un dolor de cabeza para los 
automovilistas en calle Baquedano. (Agenciauno) 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

TABLAS DE MAREAS 

HORA ALTURA METROS 

05:56 027 Bajamar 

11:26 085 Pleamar 
16:47 034 Bajamar 

23:43 142 Pleamar 

MONEDAS EMERGENCIAS 

Dólarobservado — $989,93 Ambulancias 131 

Euro $1.042,4 Bomberos 132 

Sol Peruano $266,19 — Carabineros 133 
UF $38.384 — Investigaciones 134 

UTM $67.294 Emergencia Marítimas 137 
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Inteligencia Artificial: un aliado en el diseño de experiencias de aprendizaje 

En un contexto educativo cada vez 
más globalizado y tecnológicamen- 
te avanzado, diseñar experiencias 
de aprendizaje en el ámbito univer- 
sitario que reconozcan y valoren la 
diversidad de cada estudiante es de 
suma urgencia. En el contexto del 
diseño instruccional, esta tarea pue- 
de ser apoyada de manera eficaz por 
medio de técnicas y desarrollos ba- 
sados en inteligencia artificial (IA), 
tales como la aplicación del aprendi- 
zaje automático clásico y técnicas 
modernas como los grandes mode- 
los de lenguaje (LLM) y el aprendiza- 
je profundo. En el diseño de expe- 
riencias de aprendizaje, los concep- 
tos de adaptabilidad, flexibilidad y 
cumplimiento de estándares son 
fundamentales, y el uso de IA puede 
desempeñar un papel potenciador 
en cada uno de ellos. 
La adaptabilidad en las experiencias 
de aprendizaje se refiere a la capaci- 
dad de adaptar el contenido y los 
métodos educativos para satisfacer 
las necesidades individuales de los 

estudiantes. Las tecnologías basadas 
en IA, pueden analizar los datos de 

los estudiantes para proporcionar 
rutas de aprendizaje personaliza- 
das. Técnicas clásicas, como el clus- 
tering, permiten entender cómo es 
el universo de estudiantes y sus ca- 
racterísticas. Por otra parte, desa- 
rrollos basados en LLM pueden ge- 
nerar materiales educativos perso- 
nalizados en función del conoci- 

miento previo y la forma de interac- 
ción del estudiante con los recursos 

tecnológicos, mejorando la partici- 
pación y la comprensión. Además, 
los sistemas de IA pueden adaptarse 
en tiempo real al desempeño del es- 
tudiante, ofreciendo recursos adi- 
cionales o alterando la dificultad de 
las tareas en función de las evalua- 

ciones en curso. Esta adaptabilidad 
es clave en el contexto de la educa- 

ción en línea donde los estudiantes 
pueden tener distintos niveles de 
comprensión, preferencias de 
aprendizaje, sumado a las distintas 
modalidades de trabajo (sincróni- 
cas, asincrónicas, híbridas, etc.). 
La flexibilidad en el diseño de expe- 

riencias de aprendizaje permite la 
incorporación de diversos métodos 
y materiales de enseñanza que pue- 
den adaptarse a diversos entornos 
de aprendizaje. Históricamente, los 
principales agentes de esta flexibili- 
dad son los docentes, que pueden 
verse beneficiados con los desarro- 
llos basados en IA, pues permiten la 
creación de contenido dinámico que 
se puede modificar o actualizar fá- 

cilmente. Por ejemplo, las platafor- 
mas impulsadas por IA pueden ge- 
nerar cuestionarios y módulos de 
aprendizaje interactivos que refle- 
jen eventos actuales o temas emer- 

gentes en tiempo real. 
Por otra parte, el cumplimiento de 
los estándares es esencial para ga- 
rantizar que las experiencias educa- 
tivas cumplan con los puntos de re- 
ferencia y las regulaciones educati- 
vas establecidas. La IA puede ayudar 
en esta área automatizando los pro- 

cesos de evaluación y calificación, 
asegurando que los materiales y re- 
sultados de aprendizaje se alineen 
con los estándares educativos. Por 
ejemplo, los LLM se pueden emplear 
para generar propuestas de evalua- 

ciones que estén alineadas con los 
estándares curriculares, como tam- 
bién validar otros materiales ya 
existentes o modificados, para que 
también estén asociados a estos es- 
tándares. Además, la IA puede ayu- 
dar a los educadores a realizar un 
seguimiento del cumplimiento a 
través del análisis de datos, lo que 
proporciona información sobre el 
rendimiento de los estudiantes y la 
eficacia de los respectivos progra- 
mas de estudio. Esta capacidad ga- 
rantiza que las instituciones educa- 
tivas puedan mantener altos están- 
dares y, al mismo tiempo, respon- 
der a las necesidades únicas de los 
estudiantes. 
En conclusión, la integración de la 
IA en el diseño instruccional y la 
educación en línea ofrece oportuni- 
dades significativas para crear expe- 
riencias de aprendizaje que sean 
adaptables, flexibles y que cumplan 
con los estándares educativos. Con 
ello, los docentes pueden reconocer 
y valorar mejor la diversidad de ca- 
da estudiante, lo que fomenta un 
entorno de aprendizaje más inclusi- 
vo y eficaz. 
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