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ESCOLARES USARON MINECRAFT EN UN PLAN DE
MEJORA DE LA GESTION HIDRICA EN COSTA RICA

ngrupo de estudiantes
u de Costa Rica presen-
taron al Instituto Inter-
americano de Cooperacién
parala Agricultura (IICA) una
solucion virtual mediante el
juego Minecraft para fortale-
cer la gestion hidrica y la sos-
tenibilidad en el sector agri-
cola.

Los alumnos del Colegio
Cientifico del Atlintico, ubica-
do en Limén (Caribe), Maria-
na Morales West, Jerelyn Ara-
ya Ramirez, Justin Lacayo Pi-
cado, y Kar] Arrieta Barrantes,
ganaron el Reto Minecraft
Education para la Agricultura,
impulsado por Microsoft y el

TICA vy que busca acercar a los
jovenes al uso de tecnologias
y laagricultura.

El equipo presenté laim-
plementacion de energia eoli-
cay la creacién de una planta
eléctrica para almacenar
energia; riego por goteo para
los cultivos; diagndsticos de
insectos para control de pla-
gas; técnicas con hojas para
evitar la sequedad y erosian
del suelo; siembra de palme-
ras de coco en colinas para mi-
nimizar los riesgos de desliza-
mientos; y un alcantarillado
que desagua a una central de
almacenamiento.

“Participar de este reto

nos hace tomar conscienciay
nos ayuda a expandir el cono-
cimiento que logramos adqui-
rir aqui con mas personas, pa-
ra que vean que hay solucio-
nes simples pero efectivas. Al
ser un videojuego, uno se en-
tretiene mientras aprende ha-
bilidades como programa-
cién, capacidad de investiga-
cion y de comunicacion, que
son muy importantes”, afir-
m¢ Karl Arrieta, uno de los ga-
nadores.

En el reto participaron en
toral 168 estudiantes de se-
cundaria entre los 12 y 18
anos, de 25 colegios de toda
Costa Rica.

MINECRAFT ES DE LOS JUEGOS MAS POPULARES DEL PLANETA.




