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Escolares “ticos” usaron Minecraft en un plan de mejora de la gestion hidrica
Estudiantes usaron el juego para idear soluciones a problemas agricolas.

Un grupo de estudiantes de
Costa Rica presentaron al
Instinuto Interamericano de
Cooperacion para la Agricul-
tura (IICA) una solucion vir-
tual mediante el juego Mine-
craft para fortalecer la ges-
tién hidrica y la sostenibili-
dad en el sector agricola.
Los alumnos del Colegio
Cientifico del Atlantico, ubi-
cado en Limon (Caribe), Ma-
riana Morales West, Jerelyn
Araya Ramirez, Justin Lacayo

Picado, y Karl Arrieta Barran-
tes, ganaron el Reto Mine-
craft Education para la Agri-
cultura, impulsado por Mi-
crosoft y el IICA y que busca
acercaralos jévenes al usode
tecnologias y la agricultura.
El equipo presenté la im-
plementacion de energia eé-
licay lacreacion de una plan-
ta eléctrica para almacenar
energia; riego por goteo para
los cultivos; diagnosticos de
insectos para control de pla-

gas, técnicas con hojas para
evitar la sequedad y erosion
del suelo; siembra de palme-
ras de coco en colinas para
minimizar los riesgos de des-
lizamientos; y un alcantari-
llado que desagua a una cen-
tral de almacenamiento.
“Participar de este reto
nos hace tomar consciencia
y nos ayuda a expandir el co-
nocimiento que logramos
adquirir aqui con mds perso-
nas, para que vean que hay

soluciones simples pero efec-
tivas. Al ser un videojuego,
uno se entretiene mientras
aprende habilidades como
programacion, capacidad de
investigacién y de comunica-
cion, que son muy impor-
tantes”, afirmé Karl Arrieta,
uno de los ganadores.

En el reto participaron en
toral 168 estudiantes de se-
cundaria entre los 12 y 18
anos, de 25 colegios de toda
Costa Rica.

Minecraft es de los juegos mas populares del planeta.




