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ACTUALIDAD

Minecraft es de los juegos mids populares del planete.

Escolares usaron Minecraft en un plan de
mejora de la gestion hidrica en Costa Rica

Un grupo de estudiantes de
Costa Rica presentaron al Insti-
tuto Interamericano de Coope-
racion para la Agricultura (II-
CA) una solucién virtual me-
diante el juego Minecraft para
fortalecer la gestién hidrica
y la sostenibilidad en el sector
agricola.

Los alumnos del Colegio
Cientifico del Atldntico, ubica-
do en Limdn (Caribe), Mariana
Morales West, Jerelyn Araya Ra-

mirez, Justin Lacayo Picado, y
Karl Arrieta Barrantes, ganaron
el Reto Minecraft Education pa
rala Agricultura,impulsado por
Microsoft y el ICA y que busca
acercar a los jévenes al uso de
tecnologias y la agricultura.

El equipo presentd la imple
mentaciénde energia edlicayla
creacion de una plantaeléctrica
para almacenar energia; riego
por goteo para los cultivos; diag-
ndsticos de insectos para con-

trol de plagas; técnicas con ho-
jas para evitar lasequedad y ero-
sién del suelo; siembra de pal-
meras de coco en colinas para
minimizar los riesgos de desliza-
mientos; y unalcantarillado que
desagua a una central de alma-
cenamiento.

“Participar de este reto nos
hace tomar consciencia y nos
ayuda a expandir el conoci-
miento que logramos adquirir
aquicon mds personas, para que

vean que hay soluciones sim-
ples pero efectivas. Al ser un vi-
deojuege, uno se entretiene
mientras aprende habilidades
como programacion, capacidad
de investigacién y de comunica-
cidn, que son muy importantes”,
afirmé Karl Arrieta, uno de los
ganadores.

En el reto participaron en to-
ral 168 estudiantes de secunda-
ria entre los 12 y 18 afios, de 25
colegios de toda Costa Rica.



