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Invitado chileno al F 
sus triunfos y 
presencia. Ayer fue el primero de 
dos día del certamen de Santo 
Tomás, ocasión en la que uno 
de los expositores fue Simón 
Barrionuevo, CEO del estudio 
Pudoctopus. Con su empresa 
con sede en la Araucanía y 
Toronto (Canadá), ha logrado 
generan contenidos para 
grandes plataformas 
internacionales. 

Daniel Navarrete Alvear 
danid.navarrerocusralldivia.cl 

nsu mejor momento 
la empresa de entre- 
tenimiento Pudocto- 
pus llegó a tener 140 

trabajadores en Chile y con la- 
bores remotas desde distintos 
puntos del mundo. 

Pero nosiempre fue así. Pa- 
ra lograr ese posicionamiento 
el equipo liderado por el ani- 
mador profesional y CEO Si- 
món Barrionuevo, tuvo que pa- 
sar por diversas penurias. Al 
principio, cuando decidió in- 
gresar al mercado internacio- 
nal lo hizo sin manejar bien.el 
idioma inglés. Sus propuestas 

fueron constantemente recha- 
zadas y además en dos ocasio- 
nes sufrió cuantiosas pérdidas 
de financiamiento debido aso 
cios queno cumplieron consus 
partes del negocio. Pudocto- 
pus estuvo a punto de desapa- 
recer, no obstante hoy exhibe 
un envidiable catálogo de par- 
ticipación en proyectos como 
“Love, Death € Robots” de 
Netflix y servicios prestados a 
clientes como HBO Max, Carto- 
onNetworky Sony, entre otros. 

¿Cómo ocurrió todo eso? 
Simón Barrionuevo lo con: 

tó enla primera jornada del 11? 
Festival de Diseño Audiovisual 
Experimental de Valdivia FE- 
DAXV, que organiza el Área de 
Diseño de Santo Tomás. El di- 
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LA DE BARRIONUEVO FUE UNA DE LAS DOS CHARLAS DEL PRIMER DÍA DE ACTIVIDADES DEL FESTIVAL EN LA CARPA DE LA CIENCIA DEL CECS. 

rector de animación es uno de 
los cuatro invitados especiales 
al certamen que finaliza hoy y 
al que asisten principalmente 
estudiantes de la casa de estu- 
dios superiores. Los otros pro- 
tagonistas sonSilvia Prietov de 
Colombia (directora y produc- 
tora ejecutiva de Lucy Anima- 
tion Studio, supervisora de ani- 
mación para la serie “Hit Mon. 
key” de Marvel); Ignacio Mal- 
ter de Argentina (artista visual 
multidisciplinario fundador de 
Bellolandia); y Andrés Aguilar 
de Ecuador (director y produc- 
tor de contenido en Matte CG). 

   

PASO APASO 
En la Carpa de la Ciencia del 
Cecs, Barrionuevo abordó los 
pormenores de su propia tra- 

yectoria y de cómo, pese las 
derrotas y contra todo pronós- 
tico, finalmente logró entrar a 
las grandes ligas de una indus- 
tria que genera cientos de mi- 
lesde millones de dólares cada 
año. Solo por citar dos ejem- 
plos: la franquicia “Pokemon”, 
ha sido capaz de recaudar el 
doble delo que generalaindus- 
tria minera en Chile; y en 1984 
la producción del artista de 
manga Akira Toriyama (“Dra- 
gonBall”) representó casiel 2% 
del Producto Interno Bruto de 
Japón. 

Pudoctopus nació por el 
impulso detres amigosartistas 
en 2012, los que rápidamente 
tuvieron que aprender el fun- 
cionamiento de laindustria pa- 
ra procurarse unnombre en el 

  

sector creativo. “Nos propusi- 
mos dominar el mundo yo nisi- 
quiera sabía hablar inglés. Es 
decir en el colegio me enseña- 
ron, pero jamás presté aten- 
ción. Nuestra gran idealloca del 
principio fue que éramos losu- 
ficientemente buenos y que la 
industria nos iba a recibir con 
los brazos abiertos. Eso no pa- 
só”, dijo Simón Barrionuevo. 

Ensuprimeraño de funcio- 
namiento la empresa no tuvo 
trabajo. En 2014 fue la primera 
salida a conocer mercados in- 
ternacionales con apoyo de 
ProChile yen2015 partió el len- 
to. camino de lograr el posicio. 
namiento internacional. Así 
fue como se logró un contrato 
con Discovery Kids y gracias a 
recursos del CNTV fue posible 

      

  

  

hacer una serie animada sobre 
el célebre “Papelucho” que la 
compró Cartoon Network. 

“Se la habíamos ofrecido y 
nos dijeron que no. Y luego nos 
llamaron para comprarla. Con 
esetipo decosas inesperadas o 
inexplicables comenzamos a 
entender lo cambiante que es 
el mercado. En algún momen- 
10 puede haber algo que no 
funcionaen la industria y des- 
puéssifunciona”, señaló el ani- 
mador. 

Los cortos animados “Ba- 
rrabases”, basados en la histo- 
rieta chilena, también fueron 
vendidos a Cartoon Network y 
selogró un inédito contrato de 
licencia. Pero el dinero obteni- 
dono fueel esperado como pa- 
rasolventara unaempresacon 
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Tema del día 

días 
de actividades considera el 11* Festival de Diseño Audiovisual 

Experimental de Valdivia. El evento finaliza hoy en la Carpa de 
la Ciencia del Cecs. 

trabajadores 
llegó a tener Pudoctopus en su mejor momento. La empresa 
chilena ha logrado posicionarse de buena forma en el merca- 

do internacional y hoy, por ejemplo, tiene clientes de Francia. 
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actividades 
considera el FEDAXV para su jornada decierre. si bien es un 
evento principalmente para estudiante: 

obras y las charlas son abiertas atodo pú 

  

la exhibición de 

  

  

(viene dela página anterior) 
20 empleados. Entonces hubo 
que seguir insistiendo y bus- 
cando inversionistas para ade- 
más, salir del hoyo financiero 
en el que Pudoctopus había 
quedado tras la inesperada sa- 
lida de un socio. 

Así fue que en 2019 la em- 
presa, mediante gestiones de 
Simón Barrionuevo, logró re- 
presentación en Estados Uni- 
dos conla productora ejecutiva 
de la película “Trolls”, de 
Dreamworks y nada volvió a 
serlo mismo. Además se sumó 
unsocio en Canadá, loqueper- 
mitió abrir una oficina en ese 
país y se materializó un tercer 
contrato con Cartoon Network. 

“Pasamos de estar, literal- 
mente quebrados a dar el salto 
y hacer cosas para el mercado 
internacional. Y la apuesta si- 
guió subiendo porque quería 
mos llegara Europa y serla me- 
jor empresa de animación en 
2D.A nuestros clientes en Fran- 

cia les gusta mucho lo que ha- 
cemos y a la fecha hemos con- 
cretado más de treinta proyec- 
1os paraellos”, dijo. 

EL AMBIENTE 

Como complemento a la com- 
petenciaenlascategorías Inter- 
nacional, Latinoamericana y 
de Animación, el FEDAXV tie- 

necada año un programa para- 
lelo de charlas. Los participan- 
tes son convocados a contar 
sus experiencias creativas y de 
desarrollo empresarial y de 
ideas. Ello complementalafor- 
mación de estudiantes Santo 

Tomás de carreras como Dise- 
ño Gráfico y Diseño de Video- 

juegos. En esesentidoes que Si- 
món Barrionuevo también ana- 

lizó la situación de las indus- 
tias creativas en relación alos 
apoyos gubernamentales. 

“Sibien nos hemos ganado 
un lugarcito en el mercado in- 
ternacional, todavía no esta- 
mos donde queremos estar. 
Falta mucho por construir, pe- 

DANIEL NAVARRETE A 

  

EL CEO DE PUDOCTOPUS ES UNO DE LOS CUATRO INVITADOS ESPECIALES QUE TIENE EL FESTIVAL. 

ro tenemos muchas cosas de 
las que estamos muy orgullo- 
sos. Desde la perspectiva de 
nuestra experiencias esque po- 
demos también pensar en qué 
es lo que estamos haciendo 
mal. Chileno participa ennada 
delo que nos hatocado partici- 
par a nosotros para mostrar 
nuestra empresa. Además cre- 
emos que nosele saca el prove- 
cho suficiente a la creación de 
experiencias asociadas aconte- 
nidos. Siento quees muy nece- 
sario que contemos nuestras 
historias. En la macrozona sur 
hay un tremendo potencial en 
relación a eso. También creo 
que tenemos las capacidades 
suficientes como para cons- 
truir industria local, desde re- 
giones, con una mirada inter- 
nacional, sin precedentes y lo- 
grarel éxito”, explicó. 

En el FEDAXV el CEO de 

Pudoctopus dijo que la apues- 
ta siempre fue que la empresa 

PRENSA SANTO TOMÁS 

  

LA RECTORA DE SANTO TOMÁS, LAURA BERTOLOTTO, INAUGURÓ EL EVENTO. 

fuera autosustentable y sin de- 
pendenciadefondos concursa- 
bles. ¿Pero cuánto ha cambia- 
doesasituación desde el inicio 
desus funciones hasta ahora? 

“A nivel de estructura gu- 
bernamental hay cero cam- 
bios. Pero de la cantidad de 

  

empresas que están logrando 
salir adelante hay casos excep- 
cionales como por ejemplo la 
responsable de 'El perro cho- 
colo' que partió muy desde 
abajo y hoy en día es la única 
propiedad intelectual que es 
completamente autosuficiente 

66 
En la macrozona sur 
hay un tremendo po- 
tencial. También 
creo que tenemos las 
capacidades sufi- 
cientes como para 
construir industria 
local, desde regio- 
nes, con una mirada 
internacional, sin 
precedentes y lograr 
el éxito”. 

Simón Barrionuevo 

Pudoctopus 

que generalicencias y eventos. 
Podemos mirar ese ejemplo y 
ver cómo lo han hecho. Noso- 
tros, con “Papelucho” también 
aportamos en su momento. Sin 
duda, que mientras más em- 
presas logren esa figuración y 
ese posicionamiento interna- 
cional, vamos a tener más nú- 

meros positivo y buenos ejem- 
plos para mostrar a las autori- 
dades lo necesario que es esta- 
blecer apoyos más concretos. 
Actualmente los subsidios que 
se entregan no tienen necesa- 
riamente una exigencia de que 
los productos sean comercia- 
les”. 

EN ESCENA 

El 1? Festival de Diseño Audio- 
visual Experimental de Valdi- 
via finaliza hoy en la Carpa de 
la Ciencia del Cecs. Entre las 

novedades delaactividad 2024 
se cuentan una mesa de pre- 
sentación de proyectos deani- 
mación y la incorporación del 
Centro de Interpretación De 
Todas las Aguas del Mundo co- 
moespacio de encuentro para 
la exhibición de una obra au- 
diovisual basada en las etapas 
del duelo. es   

PROGRAMA 

Hoy 

10:00 horas: Charla “La 

voluntad de fuego nunca se 
apaga”. Presentación Akiba 
Fest y conversatorio sobre 
desarrollo de ideas de diseño 
defestival, animación y repa- 
so de los principales momen- 
tos que dejó la cuarta versión 

del evento en el Parque Saval 
enseptiembre. 

11:00 horas: Charla “El di- 
seño detrás del juego”, carre- 
ra de Diseño y Videojuego 
Santo Tomás. 

12:00 horas: Presentación 

Ignacio Malter (artista visual 
multidisciplinario fundador 
de Bellolandia). Invitado de 
Argentina. 

13:00 horas: Experiencia 

inmersiva. Actividad será en el 
Centro de Interpretación De 

Todaslas Aguas del Mundo. 

15:00 horas: Competencia 
Latinoamericana. Selección 

considera doce realizaciones. 

16:30 horas: Presentación 
Silvia Prietov (directora y 

productora ejecutiva de Lucy 
Animation Studio, superviso- 
ra de animación para la serie 

“Hit Monkey”, de Marvel). In- 
vitada de Colombia. 

18:00 horas: Competencia 
in-situ. 

19:00 horas: Cierre y pre- 
miación de obras en las com- 
petencias del 11* Festival de 
Diseño Experimental Audio- 
visual Santo Tomás. 
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