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ubramos todala ciudad
s con un bosque! Esto es

enesencialo que propo-
ne la iniciativa ‘The Green Dip’
(Lainmersion verde) impulsada
por los arquitectos y urbanis-
tas del centro de investigacion
y estudios The Why Factory
(TWF) situado en la Universi-
dad Tecnolégica de Delft, en los
Paises Bajos europeos.

The Why Factory (https://
thewhyfactory.com) es un cen-
tro de investigacion y reflexion
global diridido por el profesor
Winy Maas, socio fundador de
estudio de arquitectura neer-
landés MVRDV (www.mvrdyv.
com), donde se exploran las
posibilidades de desarrollo de
nuestras ciudades centrandose
en la produccién de modelos y
visualizaciones para las urbes
del futuro.

“Los bosques, que abarcan
el 30 por ciento de la superficie
terrestre dela Tierra, desempe-
nanun papelfundamentalen el
sustento de la vida. Sin embar-
g0, la deforestacion persistente
amenaza este equilibrio”, sefiala
Winy Maas.

Explica que “al mismo tiem-
po, las areas urbanizadas ocu-
pan solo entre el 1y el 3 por
ciento de la superficie terrestre
del planeta, pero dependen de
una agricultura intensiva, un
gran transporte de mercan-
cias, la expansiéon urbanay el
uso excesivo dela tierra, todo lo
cual contribuye ala degradacion
ambiental”.

Lainiciativa “The Green Dip”
explora como la transforma-
cion delas ciudades en bosques
podria mejorar el tratamiento
de los desechos hidricos, mejo-
rar la calidad del aire, mitigar
los efectos de las ‘islas de calor’
(calentamiento urbano) yla con-
taminacién actistica (exceso de
ruido) o impulsar la biodiversi-
dad, apunta Maas.

Los especialistas definen
esta transformacion como eco-
logizar las ciudades, es decir
convertirlas en ecolddicas,
interactuando de manera posi-
tiva con el medioambiente y la
naturaleza.

Transformando las ciudades
en bosques habitados .

En lugar de que las ciudades sigan siendo “bosques de edificios” o “junglas de asfalto”
como hasta ahora, algunos urbanistas y arquitectos de vanguardia proponen ecologizar las
metrépolis convirtiéndolas en auténticos entornos forestales naturales, combinando los

espacios urbanos con una vegetacién masiva.

En lugar de utilizar modelos
estandar y generalistas, esta
ccologizacion seria exclusiva
para cada urbe en funcion de su
ubicacién geografica, poniendo
mayor énfasis en las especies
nativas y adaptadas al clima de
lazona donde esté la ciudad para
alentar alas plantas a prosperar,
segiin este enfoque innovador.

CUBRIR LAS CIUDADES
DE VERDE

El concepto de ‘la inmersion
verde’, también conocido como
‘verde urbano’, hace referencia
a las estrategdias arquitectoni-
cas que pueden utilizarse para
incorporar plantas en los edi-
ficios, y segin TWF “la inves-
tigacion de estas estrategias
comienza planteando una serie
de preguntas”.

Algunas de estas preguntas
claves son: gpor qué las ciuda-
des deberian estar inmersas en
verde (vegetacién)? ;Como fun-
ciona el verde y cudles son sus
capacidades? ;Como se puede
implementar el verde en nues-
tras ciudades? jPodemos crear
herramientas informaticas que
nos ayuden a disehar y aplicar
una serie de elementos verdes?

Siqueremos enfrentarla cri-
sis climatica, comencemos por
encontrar respuestas a estas y
otras preguntas, que comienza
por pqué?, ;por qué? y zcomo?,
schalan desde TWE.

Una de las preguntas més
radicales que se plantean en este
centro de investigacion es: gqué
pasariasicubriéramos todaslas
ciudades con una gruesa capa

de verde, desde los tejados, las
fachadas y las calles, hasta las
paredes interiores, los suelos e
incluso los muebles?

NUEVO SOFTWARE PARA
ECOLOGIZAR

Pararesponderla,los investi-
gadores de TWFhan desarrolla-
do una herramienta informati-
cadenominada “The Green Dip
Maker” o ‘Green Maker’, que
combina los conocimientos de
los edificios y de las plantas y
permite aplicar el concepto de
la‘inmersion verde’ de distintas
maneras en entornos urbanos
y visualizar cémo serian esas
ciudades una vez ecologizadas.

Esta herramienta permite
clegir entre 9 estrategias para
“sumergir en verde” cualquier
tipo de estructura, edificacion
espacio o elemento urbano
(desde colocar vegetacion solo
en la base o el techo de un edi-
ficio o en los espacios ptblicos
quelorodean, hastaintercalarla
a distintas alturas en un rasca-
cielos o cubrirlo por completo
de verde), segtin explican sus
creadores.

El software ‘Green Maker”
incluye un catélogo de elemen-
tos de diseno (desde escaleras,
columnas, redes y suclos, hasta
tunees, ventanas y aceras) que
permite colocarhierbas, arbus-
tosyarboles en cualquier super-
ficie dentro y alrededor de los
edificios, utilizando especies
vegetales nativas de la zona
donde se localiza la ciudad que
se quiere cubrir de verde.

Ademas, cuenta con unabase
de datos de 4.500 plantas que
incluye susnecesidades de agua,
peso, altura maxima, velocidad
de crecimiento, produccién de
oxigeno y absorcién de CO2,
asi como informacion sobre 13
‘biomas’ (comunidades ecolé-
gicas con una vegetacion, clima
y una fauna caracteristicas) de
todo el mundo (zonas boscosas,
montahosas, mediterrdneas o
aridas, entre otras) en las que
esas plantas prosperan mejor.

Con las estrategias, los ele-
mentos, los biomas y las bases

UU.). Imagen The Why Factory.

de datos de plantas cargadas en
la herramienta informética, los
arquitectos y urbanistas pueden
probar distintos escenarios de
inmersién en verde, tanto de
torres de apartamentos y ofici-
nas, distintos interiores y gru-
pos de edificios, segtin explican
(www.youtube.com/watch?v=-
dounznb_3xQ).

“Con esta herramienta pode-
mos saber desde qué estrategias
podemos utilizar enlos edificios
olacantidad de material vegetal
que pueden contener los distin-
tos clementos arquitecténicos,
hasta cudles son las especies
vegetales adecuadas para cada
bioma o cuanta agua necesitan
las plantas, cuando florecen y
como afectan alos edificios que
las alojan”, enfatizan.

CUATRO CIUDADES
FORESTALES

Los especialistas de TWF
han aplicado el "Green Maker”
a distintas ciudades del mundo
cubriéndolas de verde con dis-
tintas estrategias y plantas,
obteniendo representaciones
visuales fascinantes, en las que
puedeapreciarse el concepto de
la inmersion vegetal en toda su
magnitud.

En los escenarios simulados
por estaherramienta, las ciuda-
des de Paris (Francia), Nueva
York (EE.UU.), Dubéi (Emira-

EL CONCEPTO GREEN DIP aplicado a la ciudad de Nueva York (EE.

tos Arabes Unidos) y Singapur
(Singapur) lucen de unamanera
muy distinta a la actual, segtin
se observa ensus representacio-
nes graficas informatizadas o
‘renders’.

Estas metropolis aparecen
cubiertas casi por completo de
vegetacion, ofreciendo un pai-
saje llamativo y cuasi selvatico,
mientras que algunos de per-
files arquitectonicos que des-
tacan en sus horizontes (como
monumentos, grandes edificios
y torres emblematicos) exhiben
una llamativa simbiosis con la
naturaleza debido al verdor dela
plantasy el colorido delas flores
que cubren los edificios.

La ‘inmersién verde’ se des-
cribe en detalle en el libro “The
Green Dip’ publicado por The
Why Factory y basado en el tra-
bajo de los estudiantes de la TU
Delft, asi como en las contribu-
ciones del Instituto de Arqui-
tectura Avanzada de Cataluia
(IAAC), en Espana y la Escuela
de Arquitectura, Planificaciény
Preservacion de la Universidad
de Columbia (GSAPP), en Esta-
dos Unidos.

En esta publicacion expertos
examinan el concepto del ‘verde
urbano’ desde la perspectiva de
labiologia, la ecologiay el diseho
del paisaje, e intentan cuantifi-
car elimpacto global deun bos-
que urbano mundial que cubra
todas las ciudades del planeta.



