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Campus San Joaquin y las Sedes Vifna del Mar y

Concepcion de la casa de estudios seran los escenarios
de esta muestra que reunira a casi 50 aplicaciones
desarrolladas por estudiantes y que buscan dar
solucion a problematicas reales de la sociedad

En tres regiones y de forma si-
multanea se realizara el proximo
15 de noviembre la XXXII version
de la tradicional Feria de Software
de la Universidad Técnica Federico
Santa Maria, constituyéndose asi en
el evento universitario de este tipo
mas grande de todo el pais.

La muestra, que se llevara a cabo
de 11:00 a 17:00 horas en el Campus
San Joaquin y las Sedes Vina del
Mar y Concepcion, tiene como ob-
jetivo potenciar la formacion de los
estudiantes a través de la creacién
de programas de aplicaciones con
foco en dar soluciones a problema-
ticas reales en distintos &mbitos de
la vida, asi como al fomento de la
capacidad emprendedora de los jo-
venes y la innovacion tecnoldgica
del pais.

Para Luis Hevia, académico del
Departamento de Informatica de
la USM, la gran novedad para este
ano es que “sera un evento multiple,
que se efectuara de manera paralela
en tres locaciones del pais. Tendra
transmision simultanea via strea-
ming desde San Joaquin, donde es-
taran los alumnos de Valparaiso y
Santiago, ademas de Concepcién y
Vina del Mar”.

Durante la jornada del 15 de no-
viembre se llevardn a cabo entre-
vistas a los equipos, los que daran
a conocer sus proyectos al publico
mientras que en Concepcidn se rea-
lizaran charlas relacionadas con el
tema.

Proyectos

En relacion a los proyectos, Luis
Hevia explica que los estudiantes los
estan desarrollando durante todo el
ano, puesto que forman parte de los
ramos Gestion de Proyecto y Taller

de Desarrollo de Proyecto del primer
y segundo semestre, respectivamen-
te, para los alumnos de Ingenieria
Civil Informatica de Valparaiso y
Santiago que se encuentran en el
ultimo afio de la carrera.

En tanto, los estudiantes de las
Sedes Vifia del Mar y Concepcién
cursan la carrera de Ingenieria In-
forméatica, también en su ultimo
afo. En el caso de los primeros, no
se trata de iniciativas que surgen
de una materia, “sino que son de-
safios propuestos por el Distrito de
Innovacion V21 de Vina del Mar”,
sostiene Hevia.

En cuanto a cifras, en Santiago
se presentaran 30 proyectos de los
alumnos de los Campus San Joa-
quin y Casa Central Valparaiso; en
la Sede Concepcién seran 11 y en
la Sede Vinia del Mar un total de 10
iniciativas.

PREMIOS Y NUEVOS TALENTOS

LA XXXII Feria del Software tam-
bién trae consigo premios para sus
participantes por cadalocaciéon. De
esta forma estd el Premio a la Inno-
vacion, entregado por empresas li-
gadas al rubro; Premio Rendimiento
Académico, otorgado por profesores
y Premio del Publico.

Estos reconocimientos son rele-
vantes, ya que en versiones pasadas
algunos de los proyectos han alcan-
zado un mayor desarrollo, como el
caso de Lifeware, que fue utiliza-
do en la Teletén y ademads gand el
Premio AVONNI Entel TIC en 2012.

La Feria, también, ha sido un es-
pacio de exposicion para empresas
que buscan nuevos talentos, sobre
todo por la conformaciéon de cada
equipo. Segun detalla Luis Hevia
- “los equipos cuentan con entre

4 a 6 estudiantes y en cada uno se
establecen roles reconocidos por la
industria del software como scrum
master, producto owner, encargado
de testing, encargado de comuni-
caciones y encargados de UX, es
por esto que como tienen roles bien
definidos es mas facil para quien
ande buscando una persona pueda
contratar al desarrollador especifi-
co, hecho que ha ocurrido en otras

ferias”.

La XXXII Feria del Software es
organizada por el Departamento
de Informatica de la USM de los
Campus Casa Central Valparaiso y
San Joaquin, ademas de las Sedes de
Concepcion y Vina del Mar, siendo
esta ltima la nueva integrante del
evento este 2024. Asimismo, cuenta
con el apoyo de las empresas Scotia,
NTTData, Softserve y Socialweb.



