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Científicos descubren “por accidente” 
una gran ciudad maya 
El hallazgo fue en el estado de Campeche (México), que hace 250 a 900 d.C. fue un centro neurálgico de esta civilización. 

Agencia EFE 

nequipo de arqueó- 
U logos ha descubier- 

to, gracias a unos 
datos que estaban publica- 
dos en internet, más de 
6.000 estructuras mayas 
antiguas ocultas por la ve- 
getación en el estado de 
Campeche (sureste de Mé 
xico), incluida una ciudad 
con pirámides a la que han 
llamado “Valeriana”. 

Según un estudio publi- 
cado en la revista Anti- 
quity, muchas de las más 
de 6.600 estructuras hasta 
ahora desconocidas para 
las autoridades mexicanas 
y la comunidad científica 
se encuentran cerca de 
asentamientos modernos. 

A partir del análisis de 
unos datos obtenidos en 
2013 con la técnica de de- 
tección por láser llamada 
LIDAR (Laser Imaging De- 
tection and Ranging) en el 
área objeto del estudio, si- 

tuada en el centro-este de 

Campeche y con una su- 
perficie de unos 130 kiló- 
metros cuadrados se descu- 
brió “por accidente” la exis- 
tencia deun “paisaje maya 
antiguo poblado y urba- 
no”, señalan los autores de 

ES 

la investigación. 
“Nuestro análisis no so- 

lo reveló una imagen de 
una región que estaba den- 
sa de asentamientos, sino 
que también reveló mucha 

variabilidad”, dijo el autor 
principal del estudio, Luke 
Auld-Thomas, de la Nor- 
thern Arizona University. 

HASTA ABRIL 
“Valeriana” puede ser el 
principal sitio arqueológico 

LA CIUDAD ALBERGÓ ENTRE 30.000 Y 50.000 EN SU APOGEO. LA IMAGEN ES REFERENCIAL 

maya por número de es- 
tructuras después de Cala- 
kmul, que es considerado 
el más grande, subraya la 

de América Latina. 

El área de Campeche 
donde se caracteriza por 
bosques tropicales, llanu- 
ras de piedra caliza y hu- 
medales estacionales y 
fue un centro neurálgico 
de la antigua civilización 

maya, en particular du- 
rante el Período Clásico 
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(250 a 900 d.C.) 

“No solo encontramos 
áreas rurales y asentamien- 
tos más pequeños, también 
encontramos una gran ciu- 
dad con pirámides justo al 
lado de la única carretera 
delazona, cerca de un pue- 
blo donde la gente ha esta- 
do cultivando activamente 

entre las ruinas durante 
años”, señaló Auld-Tho- 

mas. 
El investigador indicó 

  

que “hay mucho más por 
descubrir” en las llamadas 

Tierras Bajas Mayas centra- 
les, una región en la parte 
sur de la península de Yu- 
catán, que abarca partes de 
la actual Guatemala, Belice 
y los estados mexicanos de 
Campeche y Quintana Roo. 

Elequipo analizó los da- 
tos de LIDAR recopilados 

en 2013 por un grupo de 
científicos medioambien- 

tales mexicanos con un 
propósito diferente: medir 
y monitorear el carbono en 
los bosques de México. 

“Los científicos en eco- 
logía, silvicultura e ingenie- 
ría civil han estado utili- 
zando estudios LIDAR para 
estudiar algunas de estas 
áreas con propósitos total- 
mente diferentes”, dijo 
Auld-Thomas en el comu- 
nicado de prensa. 

LIDAR es una técnica de 

teledetección que dispara 
miles de pulsos láser desde 
un avión y cartografía los 
objetos que se encuentran 

debajo utilizando el tiempo 
quetarda la señal en regre- 
sar. 

Pero cuando Auld-Tho- 

mas procesó los datos con 
métodos utilizados por los 
arqueólogos, vio lo que 
otros habían pasado por al- 
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áreas rurales y 
asentamientos 
más pequeños, 
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encontramos una 
gran ciudad con 
pirámides justo al 
lado de la única 
carretera de la 
zona. 

Luke Auld-Thomas 
investigador 

to: una enorme ciudad an- 
tigua que puede haber al- 
bergado entre 30.000 y 
50.000 personas en su apo- 
geo, entre los años 750 y 
850 d. C. 

En los últimos años, el 
LIDAR se ha convertido en 

una herramienta poderosa 
enel arsenal de los arqueó- 
logos, capaz de documen- 
tar paisajes enteros con un 
detalle minucioso incluso 

bajo una densa cubierta fo- 
restal. O 

  

LA BASURA ELECTRÓNICA ES UN PROBLEMA MEDIOAMBIENTAL.   
Cinco millones de toneladas de 
basura electrónica producirá la lA 
Se espera que el desarrollo 
de la inteligencia artificial 
(LA) provoque un aumento 
dela basura electrónica, Así 
loindica un estudio quecal- 
cula que, si no se aplican 

medidas, esta tecnología ge- 
nerará entre 1,2 y 5 millo- 
nes de toneladas métricas 
de residuos solo en esta dé- 
cada. 

La investigación, cuyos 
detalles fueron publicados 
ayer en la revista Nature 

Computational Science, es 
una colaboración interna- 
cional liderada por científi- 
cos procedentes de China e 
Israel. 

El informe señala que, 
en su mayor parte, esta ba- 
sura procederá de los ele- 
mentos del hardware, co- 
molas unidades de procesa- 
mientoo las de almacena- 
miento, ylossistemas deali- 
mentación, apunta el estu- 
dio. 

AunquelalA generativa 
es útil para muchas aplica: 
ciones deinvestigación y al- 
gunas tareas cotidianas, co- 
mo la generación de textos 
o imágenes, depende de las 

rápidas mejoras en la in- 
fraestructura de hardware 
y la tecnología de chips. 

El reciente aumento de 

la implantación de la IA ge- 
nerativa ha contribuido a 
un incremento de la basura 
electrónica por la sustitu- 

ción de equipos electrónicos 
obsoletos, queresulta perju- 
dicial para el medio am- 

biente. 
Según las proyecciones 

de los científicos chinos e 
israelíes, el volumen dere- 

siduos electrónicos podría 
alcanzar los 2,5 millones 
de toneladas al año en 

2030, suponiendo que no 
se tuvieran en cuenta mé- 
todos de reducción de resi- 
duos. Y
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