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Dr. José Pablg Zagixl, dela Universid:jd de uta.h . o
Especialista en videojuegos visita
Ia Facultad de Ingenieria UdeC

Facultad de Ingenieria
Universidad de Concepcion

versidad de Utah y especialista en el desarro-

llo de videojuegos, visitd recientemente la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de Con-
cepcian (FI UdeC).

Durante su estadia, el Dr. Zagal, destacd el inte-
rés existente en la facultad por integrar esta area
en la oferta académica, con miras a la creacidn de
un minor en videojuegos. Esta iniciativa respon-
de a la creciente demanda de los estudiantes por
explorar esta industria, que no solo tiene un im-
pacto significativo a nivel cultural, sino que tam-
bién ofrece un campo de trabajo en expansion
tanto a nivel local como internacional.

“Vine a conocer lo gue se estd haciendo en la
Facultad de Ingenieria respecto a videojuegos,
que es mi area de trabajo e investigacion. 5é por
el decano que hay interés en expandir la oferta
curricular, no solo por el interés de los alumnos,
sino también por explorar nuevas proyecciones
profesionales en |a zona, especialmente para los
estudiantes, en el tema de videojuegos”, explicod
el destacado chileno radicado en Estados Unidos.

José Pablo Zagal conté que en la Universidad de
Utah el desarrollo de videojuegos comenzd hace
mas de 15 afios como una colaboracion entre las
dreas de computacion y cine. Este esfuerzo inter-
disciplinario ha crecido hasta convertirse en una
division o departamento con mas de 900 estu-
diantes de pregrado y 150 de pastgrado. A su jui-
cio, el crecimiento de esta industria esta vincula-
doa la cultura de los videojuegos, que ha pasado

EI Dr. José Pablo Zagal, académico de la Uni-

de ser una actividad de nicho a convertirse en un
consumo principal para las nuevas generaciones.

&Y qué pasa en Chile?, el ingeniero efectud una
charla abierta a la comunidad, denominada “Vi-
deojuegos chilenos: pasado y futuro”, donde da
cuenta que la industria de videojuegos existe ha-
ce tiempo en nuestro pais, pero es una industria
que opera mayormente fuera de la percepcion
publica, “ya que esta orientada hacia el mercado
externc. Se enfoca en crear productos y ofrecer
servicios a jugadores o empresas internacionales.
Esto no es necesariamente negativo, ya que la ex-
portacion hasido un motar clave en el desarrollo
economico del pais, y por definicidn, se orienta
hacia el exterlor”.

El minor en videojuegos que se estd proyectan-
doen laFl UdeC tiene el potencial de ser transver-
sal a las distintas especialidades de Ingenieria,
permitiendo que estudiantes de diversas discipli-
nas participen en el desarrollo de videojuegos.

La visita de Zagal fue calificada por el decano
de la Facultad de Ingenieria UdeC, Pablo Catalan
Martinez, como un tremendo honor y que como
facultad se estd haciendo un esfuerzo de plantar
una semilla para identificar a los videojuegos co-
mo una opcion para estudiantes y futuros ingenie-
ros e ingenieras. “Valoramos los videojuegos en
el desarrollo profesional y en lo que es la cons-
truccion de una industria y esperamos ser un
aporte, asf como alguna vez lo hemos sido en la
industria minera en Chile, en la industria forestal,
y enotras mas, esperamos serlotambiénen lain-
dustria de |os videojuegos”, preciso.

Finalmente, Zagal expresd su entusiasmo por
los proyectos y el interés mostrado por los estu-
diantes durante su visita. Recalcd la importancia
de la pasién y el compromiso como motores del
éxito académico y profesional en este campo,
destacando que las universidades tienen un rol
crucial en la creacién de espacios educativos que
permitan a los estudiantes proyectarse dentro de
una industria que continda en expansion.
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