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Científicos hallan “por 

accidente” una gran 

ciudad maya 
El hallazgo fue en el estado de Campeche (México), que hace 

250 a900 d.C. fue un centro neurálgico de esta civilización. 
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n equipo de arqueó- 
logos ha descubierto, 
gracias a unos datos 

que estaban publicadosen in- 
ternet, más de 6.000 estructu- 

ras mayas antiguas ocultas 
porla vegetación en el estado 
de Campeche (sureste de Mé- 
xico), incluida una ciudad 
con pirámides a la que han 
llamado “Valeriana”. 

Según un estudio publica- 
do en la revista Antiquity, 
muchas de las más de 6.600 
estructuras hasta ahora desco- 
nocidas para las autoridades 
mexicanas y la comunidad 
científica se encuentran cerca 
de asentamientos modernos. 

A partir del análisis de 
unos datos obtenidos en 
2013 con la técnica de detec- 

ción por láser llamada LI- 
DAR (Laser Imaging Detec- 
tion and Ranging) en el área 
objeto del estudio, situada 
en el centro-este de Campe- 
che y con una superficie de 
unos 130 kilómetros cuadra- 

  

No solo encontramos 
áreas rurales y 

asentamientos más 
pequeños, también 

encontramos una 
gran ciudad con 

pirámides justo al 

lado de la única 
carretera de la zona. 
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y - 
dos se descubrió “por acci- 
dente” la existencia de un 
“paisaje maya antiguo pobla- 
doyurbano”, señalan los au- 
tores de la investigación. 

“Nuestro análisis no solo 
reveló una imagen de una 
región que estaba densa de 
asentamientos, sino que 
también revelómucha varia- 
bilidad”, dijo el autor prin 
pal del estudio, Luke Auld- 
Thomas, de la Northern Ari- 
zona University. 
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“Valeriana” puede ser el 
principal sitio arqueológico 
maya por número de estruc 
turas después de Calakmul, 
que es considerado el más 
grande, subraya la de Améri- 
ca latina. 

Elárea de Campeche don- 
de secaracteriza por bosques 
tropicales, llanuras de piedra 
caliza y humedales estacio- 
nales y fue un centro neurál- 
gico de la antigua civiliza- 
ción maya, en particular du- 
rante el Período Clásico (250 

a900 d.C.) 
“No solo encontramos 

áreas rurales y asentamien- 
tos más pequeños, también 
encontramos una gran ciu- 
dad con pirámides justo al 
lado de la única carretera de 
la zona, cerca de un pueblo 
donde la gente ha estado cul- 
tivando activamente entre 

las ruinas durante años”, se- 
ñaló Auld-Thomas. 

Elinvestigadorindicó que 
“hay mucho más por descu- 
brir” en las llamadas Tierras 
Bajas Mayas centrales, una 
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La ciudad albergó entre 30.000 y 50. 

    
a : 

    

1000 en su apogeo. La imagen es referencial.      
  * 

6.600 
estructuras mayas fueron 

encontradas en el estado de 
Campeche.       

región en la parte sur de la 
península de Yucatán, que 
abarca partes de la actual 
Guatemala, Belice y los esta- 
dos mexicanos de Campeche 
y Quintana Roo. 

El equipo analizó los da- 
tos de LIDAR recopilados en 
2013 por un grupo de cientí- 
ficos medioambientales me- 
xicanos con un propósito di- 

ferente: medir y monitorear 
el carbono en los bosques de 
México. 

“Los científicos en ecolo- 
silvicultura e ingeniería 

civil han estado utilizando 
estudios LIDAR para estudiar 
algunas de estas áreas con 
propósitos totalmente dife- 
rentes”, dijo Auld-Thomas 
en el comunicado de prensa. 

LIDAR es una técnica de 

teledetección que dispara mi- 
les de pulsos láser desde un 
avión y cartografía los obje- 
tos que se encuentran debajo 
utilizando el tiempo que tar- 
da la señal en regresar. 

    

Pero cuando Auld-Tho- 
mas procesó los datos con 
métodos utilizados por los 
arqueólogos, vio lo que otros 
habían pasado por alto: una 
enorme ciudad antigua que 
puede haber albergado entre 
30.000 y 50.000 personas en 
su apogeo, entre los años 750 
y850d. C. 

En los últimos años, el Ll- 

DAR se ha convertido en una 
herramienta poderosa en el 
arsenal de los arqueólogos, 
capaz de documentar paisa- 
jes enteros con un detalle 
minucioso incluso bajo una 
densa cubierta forestal. 

  

Cinco millones de toneladas de basura 

electrónica producirá la lA esta década 
Un estudio indica que la mayor parte esta basura procederá de los hardware. 

Se espera que el desarrollo 
de la inteligencia artificial 
(IA) provoque un aumento 
de la basura electrónica. Así 

lo indica un estudio que cal- 
cula que, si no se aplican me- 
didas, esta tecnología gene- 
rará entre 1,2 y 5 millones de 
toneladas métricas de resi- 
duossolo en esta década, 

La investigación, cuyos 
detalles fueron publicados 
ayer en la revista Nature 

  

  

Computational Science, es 
una colaboración internacio- 
nal liderada por científicos 
procedentes de China e 1s- 
rael. 

Elinformeseñala que, en 
su mayor parte, esta basura 
procederá de los elementos 
del hardware, como las uni- 
dades de procesamiento o las 
de almacenamiento, y los sis- 
temas de alimentación, 
apunta el estudio. 

Aunque la 1A generativa 
es útil para muchas aplica- 
ciones de investigación y al- 
gunas tareas cotidianas, co- 
mola generación de textoso 
imágenes, depende de las rá- 
pidas mejoras en la infraes- 
tructura de hardware y la 
tecnología de chips. 

El reciente aumento de la 
implantación de la 1A gene- 
rativa ha contribuido a un 
incremento de la basura 

electrónica porlasustitución 
de equipos electrónicos ob- 
soletos, que resulta perjudi- 
cial para el medio ambiente, 

Según las proyecciones de 
los científicos chinos e israe- 
líes, el volumen de residuos 
electrónicos podría alcanzar 
los2,5 millones de toneladas 
al año en 2030, suponiendo 
quenose tuvieran en cuenta 
métodos de reducción de re- 
siduos.  

Fecha:
Vpe:
Vpe pág:
Vpe portada:

30/10/2024
    $955.749
  $1.734.450
  $1.734.450

Audiencia:
Tirada:
Difusión:
Ocupación:

     251.974
      82.574
      82.574
       55,1%

Sección:
Frecuencia:

tendencias
0

Pág: 6


