EL MERCURIO Fecha: 15/10/2024 Audiencia: 33.000 Seccién: ACTUALIDAD
Vpe: $257.228  Tirada: 11.000 Frecuencia: 0
Vpe pag: $2.224.625 Difusién: 2.405
Vpe portada: $2.224.625 Ocupacion: 11,56%

Empresas creativas de la region
se destacaron en gira por Asia

NEGOCIoS. Cinco pymes de videojuegos participaron de
mision comercial en Japon y Taiwdn.

ostrar parte de su
M oferta, formar nuevas
alianzas estratégicas e

identificar oportunidades de
exportacion y recientes ten-
dencias del mercado asiatico,
fueron los objetivos de cinco

parte de unagiracomercial or-
ganizada por ProChile.
“Estamos muy satisfechos
con el desempefio de las em-
presas que participaron en Ja-
pon, no sélo por su presencia
en la Tokyo Game Show, la fe-

nidad de explorar el mercado
taiwanés en este sector”, deta-
li6 el director regional delaen-
tidad, Ivo Sandoval, respectoa
las actividades desarrolladas
por las empresas Cangrejo
Ideas, 4HA Games, Invadelab,

EXPLORARON MERCADO AS\AT?CD.

pudimos conocer mis la es-
tructura del mercado, tanto en
tema de desarrollo como de

pymes de la zona dedicadasal  ria internacional de videojue-  Niebla Gamesy Abstract Digital ~ consumo”, explico Maureen
sector de los videojuegos que  gos mds importante del mun-  en Asia. Berho, de la empresa Niebla
visitaron Japény Taiwan como  do, sino también por laoportu- “Estuvointeresante porque  Games. &3




