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Escolares aprenden sobre robética, mensionales oinclusopro-
totipar soluciones tecnoldgi-
cas con material reciclado. | g% T TSR, < T S

programacion y computacion

“Quiero ser desarrollador de
videojuegos y crear uno pro-
pio”. Asi de claro es Mateo
Carrasco, estudiante de
cuarto basico de la escuela
D-58 Japdn de Antofagasta,
quien participa del Progra-
ma Infancia Digital, iniciati-
va que busca desarrollar ha-
bilidades y conocimientos
en ciencias de la computa-
cién, programacién y robé-
tica en las nuevas generacio-
nes.

Mateo suefla con ser un

creador de entretenimiento
denivel mundial, incluso ya
maneja plataformas educa-
tivas.

“Pictoblox es el programa
que usamos con mi compa-
fiero para hacer un juego,
esta experiencia es muy en-
tretenida”, agrega el futuro
programacdor.

Los contenidos y la metodo-
logia innovadora de Infan-
cia Digital -desarrollado por
Fundacién Minera Escondi-
day ejecutado por Semillero

de Innovacion - estan sien-
do implementadas en la Es-
cuela Japdn, Escuela Repu-
blica de Estados Unidos y Es-
cuela Dario Salas, siendo
una iniciativa que ha cauti-
vado a sus participantes.

Infancia Digital llegé hasta
el aula con talleres de pro-
gramacion de videojuegos,
robaética, electrdnica, inteli-
gencia artificial, animacio-
nes, disefio e impresion 3D,
entre otras temadticas, don-
de han creado figuras tridi-

Cerca de 600 nifos y ninas
son parte del programa,
quienes se preparan para
participar préximamente
en una feria de robética y
tecnologia donde podran
poner en practica lo apren-
didoy presentar sus proyec-
tos.

Ambar Navarro, también
estudiante de cuarto bdsico,
sabe la importancia de ser
ciudadanos digitales, “por-
quesi noentiendo de tecno-
logia no sabria ocupar un
computador, un celular,
una tablet o cualquier otro

CERCA DE 600 NINOS DE TRES ESCUELAS SON PARTE DEL PROGRAMA,
equipo. Asi que, cuando
grande, me gustaria ser pro-
fesora de tecnologia, para

ensenarle a mds ninos y ni-
nas que aprendan sobre es-
to, porque es muy bonita”.&



