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L
a enciclopedia libre más gran-
de del mundo, Wikipedia, que
registra más de 16.000 millo-
nes de visitas al mes, enfren-
ta hoy nuevos retos debido a

la proliferación de textos generados
con herramientas de inteligencia ar-
tificial (IA).

Sin embargo, “más que tratarse de
un escenario en que Wikipedia y siste-
mas de IA en base a modelos de len-
guaje, como ChatGPT, compitan por
acaparar las búsquedas de informa-
ción de los usuarios en internet de for-
ma fácil, rápida y efectiva, en realidad
podríamos estar ante un esquema de
retroalimentación mutua o colabora-
ción indirecta; o bien, al menos, de de-
pendencia respecto de las fuentes de
información”, dice Romina Garrido,
subdirectora de GobLab, el laboratorio
de innovación pública de la Escuela de
Gobierno de la U. Adolfo Ibáñez.

En este sentido, el cofundador de
la enciclopedia virtual, Jimmy Wa-
les, ha reconocido que la inteligencia
artificial es una oportunidad, aunque
también la ve como una amenaza, y
ha manifestado que en ocasiones
utilizan ChatGPT para corroborar la
veracidad de las aportaciones, pero
no estarían conformes con los resul-
tados obtenidos, al menos por aho-
ra. “Algo que podría cambiar con las
constantes actualizaciones y espe-
cialmente con el lanzamiento de
ChatGPT 5 o GPT Next, que se espe-
ra para fines de año o inicios de
2025”, añade Garrido.

REFORZAR LOS CONTROLES
Los más de 265.000 voluntarios

activos de Wikipedia en el mundo
han tenido que reforzar su control
para evitar la presencia de desinfor-
mación o contenidos promocionales
en la enciclopedia virtual. 

“Los editores deben seguir los
principios fundamentales de Wikipe-
dia, como la verificación y la referen-
cia a fuentes confiables, y si bien
pueden utilizar la IA para mejorar la
redacción o reorganizar información,
no deben confiar en ella como una
fuente de información, ya que herra-
mientas como ChatGPT no son
fuentes primarias o verificables; por
tanto, no siempre podemos ver de
dónde o cómo se construye el conte-

nido que nos ofrecen”, advierte Pa-
tricia Díaz Rubio, directora ejecutiva
de Wikimedia Chile.

“Para integrar la información ge-
nerada por IA de manera ética —ex-
plica Díaz Rubio—, los editores de-
ben revisar cualquier contenido que
haya sido creado con esta herra-
mienta, asegurarse de que esté res-
paldado por fuentes fidedignas y evi-
tar el uso directo de texto generado
sin modificaciones sustanciales y sin
realizar una verificación indepen-
diente, tal como lo harían con cual-
quier otra fuente de contenido”.

Otro factor a tener en cuenta es el
alcance de los chatbots de IA, dado
que si las personas prefieren obte-
ner respuestas resumidas por
ChatGPT o Google Gemini, por
ejemplo, la cantidad de visitas a Wiki-
pedia podría bajar. 

“La instantaneidad es algo a lo que
las nuevas tecnologías nos tienen
muy acostumbrados, y eso puede
afectar la forma en que buscamos
contenido de calidad, que siempre

Con la explosión de textos generados con inteligencia artificial, los editores de esta
enciclopedia online han debido redoblar sus esfuerzos para sortear la desinformación o los
contenidos con fines promocionales.

Cómo Wikipedia se está
adaptando al auge de
herramientas tipo ChatGPT 

requerirá un poco más de esfuerzo
de nuestra parte”, comenta la direc-
tora ejecutiva de Wikimedia Chile. 

ENFOQUE HUMANO
Leslie Pérez, directora del Diplo-

mado en Inteligencia Artificial de la
U. Católica de Valparaíso, cree que
“es importante sensibilizar a las per-
sonas sobre la importancia de pro-
yectos como Wikipedia, de forma tal
que no pierda soporte económico ni
de los voluntarios que componen la
comunidad. No me cabe duda que
todos estos puntos están siendo de-
sarrollados dentro de las estrategias
del proyecto”.

Wikipedia ha estado explorando la
monetización de APIs mediante Wi-
kimedia Enterprise, permitiendo a
empresas tecnológicas acceder rápi-
damente a actualizaciones de artícu-
los. “También está considerando
una mayor integración de la IA en sus
procesos internos, como la detec-

ción de errores y la guía para nuevos
colaboradores, y viendo cómo hacer
que su contenido sea más útil, tanto
para humanos como para máqui-
nas”, señala Alonso Astroza, subdi-
rector de Alianzas con Empresas del
Instituto Data Science de la U. del
Desarrollo.

A eso se suman los esfuerzos de
la Fundación Wikimedia, desde don-
de se está trabajando en nuevas he-
rramientas automatizadas, como Ci-
tation Needed, que ayuden a mejo-
rar el contenido de los artículos o a
identificar lo que faltaría en el sitio.

Pero lo que no hay que olvidar
—coinciden los expertos— es el en-
foque humano. “La capacidad hu-
mana para evaluar, verificar y editar
contenido con una perspectiva ética
sigue siendo invaluable”, subraya
Astroza, quien considera que los
avances legislativos en materia de
contenidos generados por inteligen-
cia artificial podrían proporcionar un
marco que ayude a proteger la inte-
gridad de Wikipedia.
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LA ENCICLOPEDIA VIRTUAL FUE FUNDADA EN 2001. En su versión en español, diariamente se crean más de 400 artículos, lo que hace
un total de unos 12.000 por mes. 

PARA MANTENERSE VIGENTE:

Google, Facebook y Amazon son las compa-
ñías que sufren con mayor frecuencia ataques
de phishing, según una reciente investigación
de Kaspersky. Entre las 25 empresas de re-
nombre estudiadas durante el primer semes-
tre de 2024, Google encabeza la lista con más
de 4 millones de intentos de phishing detecta-
dos en todo el mundo. Le siguen Facebook,
con 3,7 millones de intentos, y Amazon, con 3
millones. 

Completan los cinco primeros puestos
Microsoft y DHL con 2,8 millones y 2,6 millo-
nes de intentos, respectivamente.

BREVES

Las empresas más
atacadas por
phishing en 2024

El Ministerio de Educación, Cultura, De-
porte, Ciencia y Tecnología de Japón anun-
ció planes para desarrollar una revoluciona-
ria máquina capaz de alcanzar velocidades
de zetaFLOPS, es decir, 1.000 veces más
rápida que los superordenadores más capa-
ces en la actualidad. 

Fugaku Next es su nombre provisorio y
se proyecta para 2030. Los investigadores
esperan utilizar la máquina tanto para aplica-
ciones científicas como para inteligencia
artificial.

Japón quiere ser 
el rey de los
supercomputadores

El High Level Advisory Body on Artificial
Intelligence, órgano consultivo de la ONU,
publicó siete propuestas para asegurar un
desarrollo de la IA inclusivo, que beneficie a
toda la humanidad y evite los riesgos. 

Algunas de ellas son: crear un panel cientí-
fico internacional sobre IA; fomentar el diálo-
go político para establecer un terreno común
regulatorio; crear un fondo mundial para
abordar las deficiencias en materia de capa-
cidad y colaboración, y crear una agencia de
la IA para apoyar y coordinar la implementa-
ción de estas medidas.

ONU propone siete
medidas para
gobernar la IA
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GOOGLE SUFRIÓ MÁS DE 4 MILLONES DE INTENTOS
de phishing durante el primer semestre del año. 

Chile es uno de los países de
la región con mejor conectivi-
dad. Prácticamente, todo el te-
rritorio nacional cuenta con ac-
ceso a internet y, según la Sub-
tel, el 69,7% de las conexiones
se dan a través de fibra óptica. 

“La fibra óptica hoy es la prin-
cipal raíz de conectividad que las
personas usamos, y creo que
debemos seguir desarrollándo-
la”, dijo Lucas Muia, gerente de
Internet de Directv Chile, duran-
te su participación en Universo
Tecnológico, programa que se
transmite todos los lunes a las
16:00 horas por radio Universo,
que es conducido por Octavia
Rivas y Arturo Catalán.

Muia también habló de la im-
portancia de trabajar en acortar
la brecha digital, a través de pro-
gramas como Escuela Plus, que
combina contenidos educativos
audiovisuales y estrategias de
alfabetización digital para do-
centes, estudiantes y familias
de toda América Latina.

DESDE LA DOCENCIA
En el siguiente capítulo, Elisa

Araya, rectora de la Universidad
Metropolitana de Ciencias de la
Educación, se refirió a la forma-
ción digital de los profesores y al
rol que estos tienen en la educa-

ción del futuro.
A su juicio, la pregunta que

debemos hacernos es cuál es
el valor de estar en una sala de
clases con un profesor cuando
tenemos acceso ilimitado a la
información a través de la tec-
nología. “En términos de con-
tenidos y de procedimientos,
podemos aprender de una
charla, un pódcast o un video.
Pero aprender a ser ciudadano,
la convivencia y la ética, todo
eso se aprende con el otro, y se
da en la sala de clases y el pa-
tio”, comentó.

Por eso llamó a mirar la tecno-
logía con equilibrio y a comenzar
a usarla a partir de 5º o 6º básico,
ya que antes los niños necesi-
tan, sobre todo, herramientas
de socialización. “Y siempre
centrar el foco en el aprendizaje
y el pensamiento crítico”, dijo.

MIRADA INTEGRADORA
El buen uso de la tecnología

fue el tema de conversación de
Catalina Araya, directora de
Educación de Fundación País
Digital, en el último capítulo del
mes. La experta dijo que es im-
prescindible prepararse tecno-
lógicamente para los desafíos
que vienen, sobre todo en ma-
teria de empleos, que requeri-
rán cierto tipo de habilidades
digitales.

En ese sentido, cree que más
que prohibir los celulares en los
colegios, lo mejor es ponerlos al
servicio de la educación: “Debe-
mos integrar las tecnologías y
tener un rol clave como educa-
dores”, recalcó.

Las entrevistas se pueden re-
vivir en https://universo.cl/pro-
grama/universotecnologico/

EN SEPTIEMBRE:

En el espacio radial, los expertos invitados se refirieron, entre otras
cosas, al rol que juegan los profesores en una sociedad digitalizada.

Conectividad y educación se tomaron
la pauta de Universo Tecnológico

PAMELA CARRASCO T.

UNIVERSO TECNOLÓGICO ES PRESENTADO POR INTELIGENCIA DIGITAL,
un proyecto del diario “El Mercurio”. 

Científicos de la Universidad
de Cornell, en Estados Unidos,
lograron crear robots que com-
binan componentes mecánicos
con materiales biológicos —en
este caso, micelio de hongos
ostra real (Pleurotus ery-
ngii)—, capaces de responder
a estímulos del entorno sin ne-
cesidad de complejos sistemas
electrónicos.

Los hongos hacen las veces
de un “cerebro biológico”, que
puede recibir y transmitir seña-
les eléctricas a través de su mi-
celio (red subterránea con la que
se comunican), similar a la acti-
vidad neuronal de organismos
superiores.

Este sistema biohíbrido per-
mite que los robots detecten
cambios ambientales, como la
luz o las vibraciones, sin depen-
der de circuitos electrónicos tra-
dicionales, lo que podría dar lu-
gar a máquinas capaces de re-
pararse a sí mismas y adaptarse
al medio que las rodea, convir-
tiéndolas en candidatas ideales
para misiones en entornos ex-
tremos, como el espacio o las
profundidades del océano, así
como para la creación de próte-
sis humanas más naturales y
eficientes.

David Acuña, profesor de In-

geniería Eléctrica de la Universi-
dad Católica, explica que los ro-
bots convencionales dependen
de baterías para su funciona-
miento, lo que implica un impac-
to ambiental por su fabricación y
desecho. En cambio, los hongos
utilizan energía química, lo que
podría reducir la dependencia de
baterías contaminantes. Sin em-
bargo, aclara que estos organis-
mos solo reemplazarían parcial-
mente la parte electrónica del
robot y la alimentación de las
partes móviles seguiría necesi-

tando baterías independientes.
A pesar de su potencial, Acu-

ña advierte que hay riesgos en la
integración de componentes
biológicos con circuitos eléctri-
cos. “El crecimiento de los hon-
gos debe controlarse para evitar
cortocircuitos, y las condiciones
de operación de los hongos y los
circuitos son muy diferentes:
los hongos prefieren ambientes
húmedos y frescos, mientras
que los circuitos operan en seco
y suelen calentarse con el uso”,
precisa.

AUTÓMATAS BIOHÍBRIDOS:

Este desarrollo podría tener aplicaciones potenciales en medicina,
exploración espacial y prótesis humanas.

Robots con cerebro de hongo
rompen la barrera entre la
naturaleza y la tecnología

RICHARD GARCÍA

LOS HONGOS SE COMUNICAN SUBTERRÁNEAMENTE mediante sus micelios,
piezas claves del desarrollo de estos biohíbridos.
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