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TENDENCIA CRECIENTE:

Las fintech estan redefiniendo
la forma en que los gamers
manejan sus finanzas

La innovacion en
m¢todos de pago y la
adaptacion alas
necesidades de los
jugadores impulsan el
Crecimiento econdmico
del sector, al tiempo que
fomentan la
alfabetizacion
financiera.

MARTIN CALDERON

La creciente interseccion entre las fin-
tech y la industria gamer esta trans-
formando como los jugadores mane-
jan sus finanzas, integrando méto-
dos de pago innovadores y mejoran-
do la seguridad de las transacciones.
“Las fintech estan ayudando a los ga-
mers a tener un mejor control de sus
finanzas, con sistemas de pago que
permiten realizar compras dentro del
juego de manera directa”, explica
Evans Concha, CTO de Prontopaga.
Este desarrollo ha llevado a la adop-
cion de pagos cuenta a cuenta (A2A),
criptomonedas y wallets, facilitando
microtransacciones de manera mas
segura y economica.

Segun Newzoo, se espera que el mer-
cado global de juegos genere ingresos de
US$ 187.700 millones en 2024, con una
gran parte proveniente de microtransac-
ciones de videojuegos por servicio (Game
as a Service, GaaS). Esto ha creado una
demanda de soluciones fintech eficientes
y seguras.

Por ello, la colaboracion entre fintechy
desarrolladores de juegos sera crucial pa-
ra crear experiencias de usuario fluidas y
confiables. La innovacién en métodos de
pago vy la adaptacion a las necesidades de
los gamersimpulsaran el crecimiento eco-
némico en este sector dindmico.

La colaboracién entre las empresas de finanzas digitales y los desarrolladores de juegos sera crucial para crear

experiencias de usuario fluidas y seguras.

La seguridad es crucial en este ecosis-
tema. “Los desafios de seguridad se es-
tan abordando mediante la implementa-
cion de autenticacion multifactorial y la
certificacion PCINivel 1", sefala el ejecuti-
vo. Esto protege los datos de las tarjetas,
algo esencial en un entorno de transaccio-
nes de bajo valor.

Los videojuegos por servicio (GaaS) son
una tendencia creciente, donde los desa-
rrolladores ofrecen contenido continuo a
cambio de pagos recurrentes o microtran-
sacciones. Titulos como Fortnite y League
of Legends han adoptado este modelo,
generando ingresos constantes a través
de la venta de contenidos digitales.

Iniciativas como N1U, billetera digital
especialmente dirigida a los gamers, de-
muestran el creciente interés en atender
las necesidades financieras de dicha co-
munidad. En suprimerafo, N1U logro mas
de 150.000 usuarios activos y procesé
més de un millén de transacciones.

El impacto de esta convergencia va
més alld de las transacciones in-game.
Esta fomentando la alfabetizacion finan-
ciera entre los jévenes jugadores, quie-
nes aprenden a gestionar presupuestos
y tomar decisiones financieras en entor-
nos virtuales. Ademas, la tokenizacién
de activos digitales enjuegos esta crean-
do nuevas formas de valor e intercam-

bio, influyendo potencialmente en la
economia digital.

Concha senala que “el futuro de las fin-
tech en gaming se centra en la personali-
zacion y la integracion perfecta”. Esto po-
dria incluir sistemas de recompensas fi-
nancieras por logros en juegos o la crea-
cion de perfiles financieros basados en el
comportamiento del jugador. “La clave
esta en hacer que las transacciones sean
tan fluidas y naturales como cualquier otra
accion dentro del juego”, agrega.

A medida que esta interseccién evolu-
ciona, es probable que surjan nuevos mo-
delos de negocio y oportunidades de in-
versién en la industria gaming.
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